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Kwietniowy numer PC Shareware przypominać może znane 
ludowe przysłowie dotyczące tego miesiąca. Z tezą tą prawdo- 
podobnie zgodzą się wszyscy po pobieżnej nawet lekturze tego 
tekstu. Zatem ad rem. Podejrzewam, iż wiele osób z przyjemno- 
ścią odda się odkrywaniu kolejnych tajemnic PhotoVision Pro, 
tym razem omawiane będą różnorodne filtry grafiki. Równie 
ciekawie zapowiada się cstatni z serii artykułów dedykowanych 
miłośnikom zabawy z dźwiękiem, mowa oczywiście o programie 
Cool Edit. Z aplikacji polskich szczególnej uwadze polecam 
program Zip Menedżer Delwte. Dzięki niemu zapomnimy o ucią- 
żliwej i kłopotliwej obsłudze programów archiwizujących - małe, 
a jakie użyteczne. Program ten wart jest uwagi również dlatego, 
że jako jeden z pierwszych pozwala na obsługę rar'a. Wielkie 
brawa należą się równiez autorowi PowerCopy, panu Markowi 
Wylonowi. Jego dzieło to potężny, w pełni profesjonalny produkt 
dopracowany do ostatniego detalu. Mam nadzieję, że pan Wylon 
zaskoczy nas w przyszłości czymś równie ciekawym. Z produkcji 
zagranicznych prezentujemy między innymi ADlnf, program 
antywirusowy napisany w Rosji. Jako że rosyjscy programiści 
cieszą się wielkim uznaniem na całym świecie, nie muszę 
prawdopodobnie zachęcać nikogo do bliższego poznania tego 
programu. Oczywiście nie zapominamy o fanach gier. Myślę, iż 
będą oni usatysfakcjoncwani zarówno zawartością dyskietki 
(Ribbons oraz Lost City of Atlantis), jak i recenzjami wewnątrz 
numeru. Z gier „tylko dia dorosłych”, tym razem puzzle. Dla 
naszych milusińskich mamy dwie propozycje: Animated Clock , 
nauka rozpoznawania godzin na zegarze i grę do lat 7 - Impede. 
Każdemu prawdziwemu globtroterowi proponujemy EducAtlas, 
dzięki niemu będzie on mógł wzbogacić swoją wiedzę o otacza- 
jącym nas świecie. 

Jerzy Kucharz 











Na koniec kilka słów o naszej nowej 
propozycji wydawniczej, W tym miesiącu 
pojawia się w sprzedaży CD ACTION. Jest to 
pismo adresowane do każdego użytkownika 
komputera osobistego, bez względu na wiek 
i stopień komputerowego wtajemniczenia. 
Prezentowane w nim programy umieszczo- 
no na krążku CD ROM! Mamy nadzieję , 
że pismo to zyska uznanie w Państwa 
a Pżę oczach. Gorąco zachęcam do lektury. 
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Wszystkie programy opisane w PC Skareware można zamówić 
w redakcji telefonicznie lub listownie. Koszt jednej dyskietki 
3.5"HD: 3zł - dla prenumeratorów, 4zł dla osób nie 
posiadających prenumeraty + koszta przessłki (4.25 zł za 

I - 3 dyskietek, 4.70 zł za więcej niż 3 dyskietki) 


Czas realizacji zamówień 21 dni od daty otrzymania zamówienia, 
Dyskietki uszkodzone moża reklamować p-zesyłając je na adres redakcji. 
Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za treść ogłoszeń. 

Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie 
prawo redagowania i skracania tekstów. 


Wszelkie znaki firmowe i towarowe są zastrzeżone przez ich właścicieli 
izostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. 
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Patrząc na niebo letnią, ciepłą nocą 
wielokrotnie zastanawiałem się gdzie znaj- 
dują się różne konstelacje gwiazd: Wielki 
Wóz, Orion czy Mleczna Droga. Bez 
wskazówek pomocnika trudno jest zoriento- 
wać się w położeniu ciał niebieskich na 
niebie, nie mówiąc o zrozumieniu mecha- 
niki nieba. W takim wypadku bardzo 
pomocny byłby program komputerowy 
przedstawiający mapę nieba i tłumaczący 
co, gdzie i jak na nim znaleźć. Stąd byłem 
szczególnie miło zaskoczony, gdy natkną- 
łem się na „CyberSky”. 


Program ten to prosta mapa nieba. Pozwala 
na oglądanie położeń gwiazd, planet, konste- 
lacji i innych ciał niebieskich z uwzględnieniem 
pory roku i godziny oraz punktu, z którego ob- 
serwacja jest dokonywana. Można zrobić ani- 
mację nieba, czyli oglądać ruch gwiazd w miarę 


upływu czasu czy dowiedzieć się jaką nazwę 
ma oglądany przez nas obiekt. W końcu, można 
wydrukować mapę i pojechać z nią w plener, 
aby spokojnie zachwycać się pięknem nocnego 
nieba, Program CyberSky działa w środowisku 
Windows. Po skopiowaniu do dowolnego kata- 
logu na twardym dysku, instaluje się go uru- 
chamiając program o nazwie INSTALL.EXE 
(oczywiście z poziomu Windowsa). Program 
instalacyjny kopiuje i rozpakowuje odpowie- 
dnie pliki da nowego, wskazanego przez nas 
katalogu oraz utworzy nową grupę, pytając nas 
o podanie jej nazwy (standardowo - „Cyber- 
Sky”). W tym momencie program jest gotowy 
do uruchomienia, Po wystartowaniu, na ekranie 
pojawia się okno podzielone na dwie części. 
Najważniejsza jest część z lewej strony 





zawierająca mapę nieba. Po prawej znajduje się 
opis aktualnego stanu mapy, Jest tam legenda 
użytych symboli: Słońca, Marsa i innych ciał 
niebieskich, informacja o liniach opisujących 
siatkę współrzędnych czy ekliptykę. Tutaj 
również określono takie parametry jak: czas 
lokalny - Local Time, punkt obserwacji - Łoca- 


tion, granica widzialności gwiazd - Limiting 
Magnitude oraz orientacja mapy względem kie- 
runku północ-południe - Orientation. Na górze 
ekranu znajduje się belka narzędziowa 
zawierająca przyciski najczęściej wykonywa- 
nych poleceń. Po najechaniu myszką na dowo- 
Iny przycisk pojawia się kontekstowa podpo- 
wiedź informująca o jego funkcji. I tak, są tam 
przyciski: Print - drukowanie, Print Preview - 
podgląd wydruku, Zodiac Constellations - 


(Behind), bądź późniejszy (Ahead). Następnym 
poleceniem w menu Options jest Fiew. Pozwala 
ono wybrać obiekty, które mają być widoczne 
na mapie. Obiekty podzielone są na cztery gru- 
py: Ciała niebieskie - Objects, linie pomocnicze 
- Lines, konstelacje - Constellations i o©zna- 
czenia pól - Nart/South Poles. Kolejne pole- 





cenie - Stars określa, jaki ma być zakres 
widoczności gwiazd: czy tylko najjaśniejsze 
(mała wartość magnitude) czy również te 
bardzo blade (duże magnitude). 

Program pozwala poznać kilka podstawo- 
wych informacji astronomicznych o ogłąda- 
nych obiektach. Wystarczy tylko kliknąć pra- 
wym przyciskiem myszki na interesującym nas 
obiekcie, Poza tym zachęcam do przeczytania 
helpu. 


dżone niebo... 
w monitorze 


pokazanie konstelacji na mapie, Coordinate 
Grid - włączenie siatki współrzędnych, Date 
and Time - ustawianie daty i czasu, następnie 
kilka przycisków do szybkiej zmiany daty 
o godzinę, dzień i tydzień. Kolejne przyciski 
służą do animacji: Revesre Animation - w tył, 
Stop - zatrzymanie, Forward Animation - 
w przód, Ostatnie dwa to pokazanie spisu treści 
pomocy (Help Contents) oraz pomoc konte- 
kstowa na wskazany myszą element - Context 
Help. Przejdźmy teraz do kilku przydatnych 
rad. 

Przed przystąpieniem do oglądania należy 
ustawić lokalizację obserwatora, Wiadomo bo- 
wiem, że niebo wygląda inaczej nad Londy- 
nem, a inaczej nad Warszawą. W menu Options 
znajduje się polecenie Location. Tutaj właśnie 
z listy wybiera się odpo- 
wiednie miasto, Z polskich 
miast uwzględnione zosta- 
ły tylko cztery: Gdańsk, 
Kraków, Łódź i Warszawa. 
| Wybierając przycisk Add 
możemy dodać nowe mia- 
sto, po wcześniejszym 
podaniu jego szerokości 
(Latitude) i długości (Lon- 
gitude) geograficznej oraz 
| strefy czasowej - Time 
| Zone. W polu tym trzeba 
wpisać różnicę czasu w go- 
dzinach pomiędzy czasem 
| uniwersalnym i lokalnym 
oraz określić, o ile godzin 
jjest on wcześniejszy 





Wspomniałem, że jest możliwe wyko- 
nywanie animacji. Polega ona na sekwencyj- 
nym rysowaniu mapy z zadanym krokiem cza- 
sowym. Przykładowo, możemy ustawić krok 
na | dzień i obserwować ruch gwiazd właśnie 
w tym cyklu. Ogólne wrażenie programu jest 
bardzo dobre, Jednak nie oznacza to, że jest on 
pozbawiony wad. Według mnie najpoważnie- 
jszą wadą CyberSky jest brak możliwości 
robienia powiększeń fragmentów nieba. Przy 
dużej ilości gwiazd zaczynają się one zlewać ze 
sobą i trudno je wówczas rozróżnić. Nie można 
oglądać fragmentów nieba z coraz większym 
powiększeniem, jak to jest w lunecie. Po drugie, 
program nie posiada opcji wyszukiwania obie- 
któw po podaniu ich nazwy. Spróbujcie odna- 
leźć gwiazdę Duhhe, Powodzenia. 
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Nasza rodzima produkcja programów 
rozwija się w bardzo szybkim tempie 
i zaskakuje oryginalnością pomysłów i wy- 
konania. Tym razem zdobyliśmy kolejny, 
polski program użytkowy przeznaczony dla 
Środowiska Windows o dźwięcznej nazwie 
PowerCopy. 


Jak sama nazwa wskazuje, jest to następny 
kopier. Wersja instalacyjna programu zajmuje 
całą dyskietkę, natomiast po rozpakowaniu - 
około 2MB na dysku twardym. Z instalacją nie 
ma żadnych kłopotów, wszystko robi za nas 
program, który wydaje tylko odpowiednie 





komunikaty (oczywiście po polsku) o postępie 
instalacji. Gdy już wszystkie pliki zostaną 
przegrane, zostaniemy zapytani o dopisanie 
kilku nowych linii w zbiorze autoexec. Są to 
komendy inicjujące plik pe_win, którego zada- 
niem jest dostosowanie komputera do odczytu 
niestandardowych formatów dyskietek oraz 
umożliwienie PowerCopy <omunikacji ze 
sterownikiem napędów. Uruchomienie kopiera 
bez powyższego TSR-a jest niestety niemożli- 
we. Ważnym jest również, aby plik autoexec 
nie zawierał dodatkowo innych programów 
tego typu, np. FDRead, Po wykonaniu tej dro- 
bnej operacji możemy przejść do samego 
PowerCopy. Pierwszą czynnością po urucho- 








mieniu kopiera jest 
jego skonfiguowanie, 
Służy do tego opcja 
o takiej samej nazwie. 
W odpowiednich ok- 
nach należy wyszcze- 
gólnić posiadane napę- 
dy, ich rodzaje, ścieżki 
dostępu czy też pro- 
gramy pakujące, Uwa- 
żne skonfigurowanie 
programu zapobiegnie 
przyszłym komunika- 
tom o błędach, W razie 
wątpliwości radzę sko- Pai 
rzystać z pomocy, na- Pi 
ciskając klawisz Fl. 
Praca z programem 
PowerCopy możliwa jest w dwóch trybach: 
uproszczonym oraz profesjonalnym. Pierwszy 
z nich polecam szczególnie osobom 
początkującym, nie obeznanym dobrze w magii 
komputerów. Drugi tryb posiada natomiast 
zaawansowane polecenia i opcje, które być 
może przydadzą się niektórym. Dzięki 
PowerCopy możemy wykonywać wszystkie 
operacje na dyskach, włączając dysk twardy. 





1 -Kopiowanie zawartości dyskietki 
na dyskietkę 

2 - Kopiowanie logiczne zawartości 
dyskietki na dyskietkę 

3 - Formatowanie dyskietki 

4 - Szybkie formatowanie dyskietki 

5 -Weryfikacja dyskietki 

6 -Porównywanie zawartości 
dyskietek 

7  - Informacja o dyskietce 

8 - Napęd źródłowy 

9 - Napęd docelowy 

10 - Pomoc 


Podczas kopiowania wystarczy wyszczęgólnić 
dysk źródłowy oraz docelowy i gotowe. 
Podobnie jest w przypadku tworzenia 
lustrzanych odbić dysków na dysku twardym 
(PCI) oraz porównywania zawartości dwóch 
dysków. Dodatkowo, program umożliwia opcję 
formatowania bądź szybkiego formatowania 
dyskietek oraz ich gruntownej weryfikacji. 
Zanim rozpoczniemy jakąkolwiek operację, 
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należy ustawić jej parametry, np. czy czytane 
są tylko zapisane ścieżki czy też cała dyskietka. 
Ciekawą możliwością PowerCopy jest kopio- 
wanie logiczne. Polega ono na zmianie formatu 
dyskietki podczas kopiowania. Opcja 
"Informacja o dyskietce" pokazuje nam dokła- 
dne dane o aktualnym stanie dysku. 
Z naszym kopierem dostarczany jest jeden 
program pomocniczy. Jest nim DDI2PCI, 
który służy do zamiany zbiorów DDI (stwo- 
rzonych za pomocą programu DISKDUPE) na 
pliki PCI (standard PowerCopy). Jego użycie 
następuje z linii komend DOS-a. PowerCopy 
należy do kategorii Expire Ware. Oznacza to, iż 
po określonym przez autora przedziale czasu 
przestanie pracować i zażąda dokonania reje- 
stracji. W naszym przypadku jest to okres 
trzech tygodni. Aby dowiedzieć się więcej 
o rejestracji, należy zaglądnąć do kontekstowej 
opcji Pomocy. Opcja ta pomoże również każde- 
mu, kto nie wie co robić (bardzo dokładne, 
szczegółowe instrukcje). Polecam. 
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Większość, o ile nie wszystkie dotychczas opublikowane w naszym piśmie opisy 
dotyczyły skończonych, gotowych do użytku programów shareware'o wych. Stało się tak 
dlatego, że takie są oczekiwania czytelników. Większość z nich używa komputerów, a nie 
tworzy dla nich oprogramowania. Z myślą jednak o tych, którzy nie tylko korzystają 
z pracy innych, ale także czasem starają się stworzyć coś samemu zamieszczamy opis 


shareware'owej biblioteki graficznej GD, 


Czym jest GD ? Jest to zbiór funkcji umo- 
źżliwiających swobodne operowarie obraz- 
kiem zapisanym w formacie GIF (Graphics 
Interchange Format). Podobnie do programów 
graficznych, umożliwia ona tworzenie włas- 
nych obrazków i modyfikację już istniejących. 
Na czym zatem polega subtelna różnica 
między programem graficznym a biblioteką 
GD ? Już wyjaśniam, W odróżnieniu od pro- 
gramu graficznego, gdzie użytkownik rysuje 
obrazek tak po prostu - myszką na ekranie, 
używając GD musi napisać odpowiedni, 
prosty program, który ten obrazek narysuje. 
Na dodatek - w odróżnieniu od GD, program 
graficzny umożliwia śledzenie wyglądu 


także określić, który kolor ma być «przezro- 
czysty» (transparentny), co w połączeniu 
z funkcjami kopiowania i skalowania obra- 
zków stanowi dosyć silne narzędzie edycyjne. 
Zauważmy bowiem, że obrazka z przeźro- 
czystym tłem można używać jako pędzła. Ów 
obrazek wczytujemy, odpowiednio skalujemy 
i już można używać go da rysowania fun- 
kcjami biblioteki po innym obrazku, Ponieważ 
jego tło jest przezroczyste, będzie on malował 
tylko swoim «pierwszym planem», Oczywi- 
ście funkcji skalowania można swobodnie 
używać do zwykłej zmiany wymiarów obra- 
zka. Dodatkowo GD umożliwia stosowanie 
w podobny sposób obrazków jako wzorków 


wykonywać operacje na grupach plików. Nie 
stanowi problemu, na przykład, przeskalo- 
wanie do założonych, wspólnych rozmiarów 
wszystkich posiadanych obrazków, Równie 
łatwe jest także np. podpisanie czy nadanie 
wspólnej formy (tło, ramki) tym obrazkom. 
Tego mogą potrzebować wszyscy. Prawdziwą 
jednak moc pokazuje ta biblioteka użytko- 
wnikom Internetu, a szczególnie tym, którzy 
mają dostęp do WWW. Nie trzeba mieć 
bardzo bujnej wyobraźni, żeby znaleźć jej 
zastosowanie w generowaniu dynamicznych 
obrazków, a więc takich, które sa tworzone na 
żądanie zdalnego użytkownika, Jeśli, na 
przykład, posiadamy bazę danych, i chcemy 
udostępnić w graficznej (a więc najbardziej 
teraz poszukiwanej) formie jej zawartość 
(zestawienia, wykresy słupkowe czy kołowe), 
to skorzystanie z GD narzuca się samo. Taka 
zresztą była intencja autora - Thomasa 
Boutell'a - stworzył swoją bibliotekę po to, by 
ułatwić życie wszystkim tworzącym dyna- 
miczne, a więc zawierające najaktualniejsze 


Biblioteka graficzna 


obrazka na bieżąco. Natomiast wykorzys- 
tujący GD program tworzy obrazek gdzieś 
w pamięci i można go zobaczyć dopiere po 
wykonaniu całego programu, korzystając 
z dowolnej przeglądarki "czytającej” GIF'y. 
Zawartość tej biblioteki podzielić można na 
7 grup: - nowe, definiowane typy danych, - 
funkcje tworzenia, niszczenia, ładowania i za- 
pisywania obrazków GIF, - funkcje związane 
z fontami i tekstem ogólnie, - funkcje zarzą- 
dzania kolorami, - funkcje kopiowania i skalo- 
wania obrazków, - dodatkowe funkcje, - stałe 
wykorzystywane do obróbki i tworzenia 
obrazków. Nowe typy danych to przede 
wszystkim gdlmage - po prostu obrazek. Inne 
to - gdFont, gdPoint - nazwy mówią same za 
siebie, Wszystki one wykorzystywane są 
przez funkcje pozostałych grup. Te z drugiej 
grupy potrafią stworzyć nowy obrazek o do- 
wolnych wymiarach, ale także odczytać już 
istniejący z dysku i umożliwić jego dalszą 
obróbkę. Biblioteka wyposażona została w 
kilka (4) różnych fontów. Funkcje oferowane 
przez GD dają możliwość obracania napisów. 
Poszczególne fonty zdefiniowane zostały 
przez autora w bardzo prosty sposób w kodzie 
źródłowym biblioteki, dając tym samym mo- 
żliwość dodefiniowania dowolnych innych 
krojów pisma przez użytkownika, Oczywiście 
napisy, podobnie jak i inne tworzone elementy 
obrazka mogą być różnokolorowe, a to dzięki 
funkcjom zarządzania kolorami. Dają one 
możliwość stworzenia i umieszczenia na 
rysunku 256 (ograniczenie wynikające z GIF) 
z palety 65535 kolorów. Wykorzystując 
specyficzne cechy formatu GIF pozwalają 


wypełnień. Do tej pory nic nie wspomniałem 
o zwykłych funkcjach rysowania, ale chyba 
oczywistym jest to, że one są, Wywołaniem 
jednej funkcji daje się narysować punkt, 
prostokąt czy elipsę (koło). Mało tego bardzo 
łatwo jest także narysować tzw. polilinię - 
linię łamaną, a także wypełnić wszystkie te 
obiekty dowolnym wzorkiem. Równie 
swobodnie można definiować wzór linii, jaką 
rysowane mają być wszystkie obiekty. W gru- 
pie funkcji dodatkowych wyróżnia się funkcja 
gdlmagelnterłace. Umożliwia ona ustawienie 
lub usunięcie przeplotu obrazka. Każdy chyba 
widział GIF-a z przeplotem - ładuje się on 
w bardzo specyficzny sposób - nie pojawia się 
kolejno linia po linii, ale co kilka i jest później 
odpowiednio «uzupełniany». Stanowi to bar- 
dzo interesujący i prosty do stworzenia efekt. 
Wszystko pięknie, ale czy to ma sens? Po ca 
pisać jakieś programy skoro ten sam (lub 
nawet lepszy) efekt można uzyskać w zna- 
cznie prostszy sposób, wykorzystując któryś 
z programów graficznych? Po co tworzyć 
niewidoczny obrazek w pamięci zamiast na 
ekranie? Po co wysilać wyobraźnię, ręce 
i oczy skoro można tylko ręce i oczy? Dla 
mnie ma. I to ogromny. Każdy chyba progra- 
mista docenia zalety stosowania tej biblioteki 
już teraz. Spróbuję przekonać pozostałych. 
Oczywiście - nie zastępuje ona programu gra- 
ficznego, Korzystając z niej często trzeba od- 
woływać się do tej pomocy, bo pewnych rze- 
czy zrobić w GD się po prostu nie da lub jest 
to trudne. Warto jednak zauważyć, że daje ona 
możliwości. nieco innego typu, niż klasyczny 
program graficzny. Można przy jej pomocy 


informacje, strony World Wide Web. Bez tego 
typu programistycznego narzędzia realizacja 
tego zadania jest właściwie niemożliwa. Przy 
użyciu tej biblioteki rzecz staje się o wiele 
łatwiejsza, I za to należą się wielkie brawa 
panu Boutell'owi. Dodatkowe podziękowania 
dla niego za formę, w jakiej jest ona napisana. 
Stanowi ona chyba pierwszy spotkany przeze 
mnie program, który kompiluje się i działa bez 
absolutnie żadnych przeróbek w każdym 
dostępnym mi środowisku. W założeniach 
pisany dla UNIX'a, pracuje poprawnie pod 
DOS'em i MS Windows, a to dzięki temu, że 
jego źródło napisane jest w zwykłym, prostym 
ANSI C. Oczywiście, żeby używać tej 
biblioteki trzeba mieć elementarne pojęcie 
o programowaniu w języku €, Tę minimalną 
ma jednak całkiem dużo osób. W wyniku 
niewielkiej w sumie pracy dostajemy obrazek 
taki, jaki sobie życzymy, zapisany w formacie 
GIF, a więc możliwy do włączenia bezpo- 
średnio w dokument HTML i obejrzenia 
wprost przez zdalnego użytkownika przy 
pomocy Netscape czy Mosaic'a. Warte pod- 
kreślenia jest także to, że w zamian za 
używanie GD jej autor nie oczekuje żadnych 
profitów. Prosi tylko - i jest to warunek legal- 
ności korzystania - 0 zamieszczenie w swoich 
programach informacji o tym, że korzystamy 
z tej biblioteki i że to właśnie on jest jej 
autorem. Najnowsza wersja opisywanej 
biblioteki GD ma numer 1.2 i jest dostępna via 
ftp pod adresem: isis.cshl.org/pub/gd. 


Fido 
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„Powiedz mi, w jakiej fazie cyklu 
biologicznego się znajdujes, a zdecyduję 
czy warto prowadzić z Tobą interesy, 
umówić się na randkę lub wsiąść do 
Twojego samochodu.” Czy już niedługo 
podobne zdanie będzie pierwszą kwestią 
wypowiadaną przez poznające się osoby? 
Badania nad  biorytmami mogą 
zrewolucjonizować nasz styl życia łub 
okazać się kolejną „ślepą uliczką”. Jakby 
nie było, poznanie własnego biorytmu na 
pewno nikomu nie zaszkodzi. 


Zwolennicy teorii biorytmów uważają, że 
nasze życie przebiega w określonych cyklach 
o charakterze sinusoidalnym. Długość takich 
cyklów jest stała, więc wystarczy znać datę 
urodzenia danej osoby - punkt startowy cyklu, 
aby ustalić, w jakiej jego fazie obecnie się 
znajduje. Zazwyczaj wyróżnia się przy tym 
trzy wskaźniki podlegające okresowym 
zmianom: stan fizyczny organizmu , samopo- 
czucie psychiczne oraz sprawność intele- 
ktualną, Podobno (sam nie jestem zagorzałym 
entuzjastą tej teorii) znajomość przebiegu 
własnych wykresów biorytmicznych może 
uchronić przed wieloma  niebezpieczeń- 
stwami, a z drugiej strony, dać szansę pełnego 
wykorzystania okresów szczytowych możli- 
wości; wystarczy zachować szczególną ostro- 
żność w momentach krytycznych cyklu, zaś 
w chwilach górowania rzucać się na życie 
z nożem i widelcem. Ach..., gdybyż tak było 
w istocie! Życie stałoby się prostsze. Pomimo 
sceptycznej postawy wobec wiarygodności 
wyników analizy biorytmów, z prawdziwą 
przyjemnością spędziłem parę chwil nad 





Maksymalny wyż 


to okres kiedy wykres danego cyklu przyjmuje 

największą wartość. Jest to moment *wieńczący” 
okres dodatni, mobilizujący przed zbliżającym się 
okresem spadku 









Maksymalny niż 


to okres kiedy wykres danego cyklu przyjmuje 
najniższą wartość. Jest to moment negatywny 





następuje po tym punkcie to czas "gromadzenia 
energif" i wychodzenia z kryzysów 








WNNIELMOGLH ztym samopoczuciem itd 


|Nojbliższy potrójny plus: — 1997,05. 
Najbliższy powójny minus: 1996.04.24 
|Nalbliższe podwójne dni krytyczne: 1997.05.16 
|Najbliżeze potrójne dni krytyczne: 20071214 


chociaż nie tak jak dzien krytyczny. Okres, który 


programem Pana Ryszarda Lewandowskiego 
pod tytułem BIORYTMY. Czytelników za- 
chęcam również do zapoznania się z tym pro- 
duktem - być może odmieni Państwa życie, 


pisano konkretne funkcje (polecam drugi 
sposób). Pierwsza ikona w wersji shareware 
jest w zasadzie bezużyteczna - stowarzyszona 
z nią komenda wydruku jest zablokowana (po 


BIORYTMY wersja shareware 
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Margaretia Nowak 
llosc przezytych dni: 9721 
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a przynajmniej zapewni dobrą rozrywkę. Po 
uruchomieniu aplikacji od razu rzuca się w 
oczy starannie dopracowana oprawa wizualna 
w pełni wykorzystująca możliwości systemu 
Windows. Sterowanie programem może się 
odbywać albo za pośrednictwem standar- 
dowego menu, albo za pomocą tak zwanego 
speedbar'u czyli zestawu ikon, którym przy- 






Dzień krytyczny 










to dzień przejścia wykresu z górnej do dolnej 
połowła. Jest to moment powszechnie uważany za 
najgorszy w całym cyklu. Połączenia dwóch lub 
trzech takich momentów to okresy krytyczne dla 
egamzmu, często powiązane z chorobą bardzo 


























——- Oyki fizyczny 
— yk psychiczny 
—— Ok intelektualny 


rejestracji - pełna obsługa drukarki), Ikona 
przedstawiająca trójwymiarowy wykres słup- 
kowy odpowiada opcji analizy krótkoter- 
minowej, Po jej kliknięciu pojawi się okienko 
dialogowe, w którym należy podać swoją datę 
urodzenia, nazwisko oraz imię; data rozpo- 
częcia analizy zostanie ustawiona automa- 
tycznie na bieżący dzień. Gdy zaakceptujemy 
wprowadzone informacje przyciskiem OK, 
program wyświetli wygenerowany na ich pod- 
stawie wykresy trzech podstawowych cech 
podlegających analizie (cykl fizyczny, cykl 
psychiczny, cykl intelektualny). Na pasku 
ikon znajdują się ponadto dwa elementy 
pomocnicze: ikona oznaczona strzałką 
skierowaną do przodu pozwala przesuwać wy- 
kres w kierunku przyszłości, zaś skierowaną 
do tyłu - w kierunku historii. Za ich pomocą 
możemy więc prześledzić zmiany naszego 
samopoczucia w przyszłym miesiącu czy np. 
dwa lata wcześniej. Aby uniknąć konieczności 
ciągłego wprowadzania danych osób podda- 
wanych wielokrotnie analizie, do programu 
dołączono bazę danych, Dostęp do niej mo- 
żliwy jest po kliknięciu ikony przedstawiającej 
szuflady, zaś możliwe operacje to Dopisz, 
Usuń, OK, Cancel. Jeżeli wybierzemy którąś 
z osób znajdujących się na liście potwie- 
rdzając to klawiszem OK, zostanie wyś- 
wietlony wykres obliczony na podstawie jej 
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danych. Interesującą możliwością BIORYT- 
MÓW jest wyliczanie tak zwanego biopowin- 
nowactwa czyli zgodności cykłów biologicz- 
nych dwóch osób (z tą funkcją związana jest 
ikona przedstawiająca dłonie w uścisku). Aby 
przekonać się na ile Twój cykl pokrywa się na 
przykład z cyklem współmałżonka wystarczy 
wprowadzić Wasze daty urodzenia a program 
poda procentowy wskażnik zgodności osobno 





En r"RRM EZ w 
dla każdej z trzech cech podstawowych. Po- 
zostałe ikony pełnią funkcje informacyjne: 
jedna (z wizerunkiem twarzy) wyświetla 
notkę o autorze, druga (ze znakiem zapytania) 
uruchamia system pomocy w standardzie 
Windows, do którego odsyłam osoby zainte- 
resowane bardziej szczegółowym poznaniem 
wszystkich niuansów związanych z obsługą 
i działaniem programu. Wydaje mi się, że 
autor zapomniał o umieszczeniu na speed- 
barze jeszcze jednej funkcji, która znajduje się 
w menu a mianowicie analizy długoterminowej. 
Pod tą nazwa kryje się opcja wypisująca ter- 
miny najbliższych potrójnych minusów 
(dzień, w którym wszystkie wartości osiągają 
minimum), potrójnych plusów, podwójnych 
dni krytycznych (bardzo niebezpieczny mo- 
ment, kiedy dwa parametry przechodzą 
z obszaru dodatniego w ujemny) oraz potrój- 
nych dni krytycznych (lepiej nie wychodzić 
z domu). Tylko z poziomu menu (grupa Inne) 
dostępne są także opcje: Rejestracja (podaje 
sposób rejestracji programu) oraz Konfigu- 
racja. Na zakończenie drobna rada: jeżeli wed- 
ług wykresów osiącasz właśnie maksimum fo- 
rmy zaufaj tym rezultatom, jeżeli wynika z 
nich, że powinieneś czuć się fatalnie - pot- 
raktuj je z przymrużeniem oka, Taki wariant 
postępowania wydaje się być optymalny. 


Jan Jankowski 


Biorytmy 1.04 








Świat komputerów zmienia się bardzo 
dynamicznie. Kiedy kilka lat temu pojawiły 
się w powszechnym użyciu dyskietki for- 
matu HD, wydawało się, że pozwolą one na 
swobodne przechowywanie, kopiowanie, 
przenoszenie nawet dużych plików. Szybko 
jednak okazało się, że ilość oraz objętość 


programów znacznie przekracza możliwo- 
ści pojemności dyskietek. 


Każdy bajt na dysku jest bezcenny i poszu- 
kiwany przez użytkownika, Różnego rodzaju 
programy porządkujące, pakujące, zarządza- 
Jące (PKZIP, Stacker, Double Space itp.) zwię- 
kszają ilość wolnego miejsca dla naszych da- 
nych. Dzisiaj chciałbym zaprezentować Wam 
program, który chociaż na pewno nie rozwiąże 
wszystkich „kilo- i megabajtowych problemów” 
(wydaje mi się, że nawet gdyby pojawiła się 
dyskietka, która mogłaby pomieścić 10 Gb, to 
i tak na drugi dzień wyszedłby program za- 
wierający plik o rozmiarach 10,1 Gb), to jednak 
w bardzo prosty i bezpieczny sposób może 
„wykombinować” dla nas te kilkadziesiąt, tak 
poszukiwanych często, dodatkowych Kb wo- 
Inego miejsca na naszych dyskach, HCformat 
pozwala nam na sformatownie wszystkich ro- 
dzajów dyskietek 3.5 i 5.25”, zwiększając ich 
pojemność od 20 do 120%, I tak, HD 5.25" 1,2 
Mb może pomieścić 1.476 Mb, HD 3.5, 
1.44Mb - 1.804 Mb, DD 3.5” 720 Kb - 984 Kb 
i DD 5,25 360 Kb - aż 820 Kb!!! Innymi mo- 
źliwymi do uzykania wielkościami są, między 
innymi: HD 5,25" - do 1.44 Mb (kompatybilne 
z formatem HD 3.5" 1.44 Mb - 18 sektorów na 
ścieżkę, 80 ścieżek), DD 5.25 - do 720Kb 
(kompatybilne z DD 3.5" 720Kb), HD 3,5" - 
do 1.76, DD 3,5% do 960Kb lub 820 Kb oraz 
DD 3.5" i DD 5.25" - na 800Kb. System jest 
bardzo bezpieczny. Używanie go na dowol- 
nych komputerach PC z dowolną wersją DOS- 
a nie spowoduje żadnych strat danych. Wszy- 
stkie komendy używane w programie możemy 
uzyskać po uruchomieniu heformat.exe (są one 
dość przejrzyste i tak np., aby uzyskać ze stacji: 
3.5" HD 1.804 Mb, napiszemy: „heformat a: / 
f:1804"). Obsługa „powiększonych” dyskietek 
jest banalnie prosta. Wystarczy przed ich od- 
czytem lub zapisem uruchomić driver HC TSR 
poprzez wywołanie „heformat.exe tsr”, Nie zaj- 
muje on dużo miejsca w pamięci operacyjnej 
(3Kb) i dlatego najprościej jest umieścić jego 
wywołanie w autoexec'u. Na dyskietkach tych 
można bez najmniejszych kłopotów używać 
wszystkie programy pakujące, Stackera czy 
Double Space'a (przy użyciu Stackera 
z dyskietki można „wycisnąć”, aż 3,6 Mb ak- 
ceptowane bez problemów przez wszystkie sy- 
stemy). Podczas formatowania HC format spra- 
wdza ewentualne wystąpienie błędu i informuje 
o tym nie przerywając swojego działania 
(uszkodzone sektory należy zaznaczyć prze- 
znaczonym do tego celu programem, np. Nor- 


Oyskiake 
ton Disk Doctor). Nasz program nie tworzy na 
dyskietce informacji Unformat. Jeżeli chcie- 
libyśmy takową posiadzć, możemy skorzystać 
z programu np. DOS V5.0 Mirror lub Norton 
Image, a następnie zastosować szybkie forma- 
towanie (opcja /Q). Wtedy Unformat'em może- 
my odzyskiwać stracone dane. Jeżeli chcieli- 
byśmy już do końca wyczerpać temat błędów, 
to należy powiedzieć, że Norton Disk Doctor 
„widzi” na naszych sformatowanych na wię- 
kszą pojemność dyskietkach usterkę w FAT'cie. 
Należy ją ignorować. Od strony technicznej 
HCformat wykorzystuje bardzo dużo elemen- 
tów, aby zwiększyć pojemność dyskietki (nie 
korzysta jednak z jakiejkolwiek formy kompre- 
sji). Między innymi zmniejsza odstępy pomię- 
dzy sektorami (np. 80 ścieżek zamiast 40 dla 
DD 5.25"), tworzy 1024 bajtowe sektory za- 
miast 512 itp. Jednakże ważną jego cechą jest, 
że nie niszczy dyskietek. Po wyłączeniu 
HCformat możemy je bez problemu sforma- 
tować z powrotem na normalną pojemność. 
Kolejnym przyjaznym akcentem programu jest 
możliwość bezproblemowego uruchamiania 
naszych dysków na komputerach nie posia- 
dających driver'a TSR. Po zastosowaniu dla 
dyskietek DD opcji /M, a dla HD opcji /+M 
HCformat umieszcza na nich krótki program 
mount.exe, „widzialny” bez potrzeby urucha- 
miania driver'a, Po jego wykonaniu driver TSR 
zostaje zainstalowany, a dyskietka odczytywa- 
na jest bez kłopotów w zwiększonej pojemno- 
ści. Program można instalować (chociaż nie ma 
takiej potrzeby) pod Windows-em. Również 
jego uruchamianie pod te nakładką nie powo- 
duje żadnych komplikac i. Znajdujący się ra- 
zem z HCformat-em program Copyany pozwa- 
la na skopiowanie dowolnej dyskietki na drugą 
o tej samej wielkości. Jest prosty w obsłudze 
i w zasadzie nie wymage opisu. Heformat po 
bliższym poznaniu pozestawia bardzo miłe 
wrażenie. Pomijając prestą obsługę, można 
chwalić jego bezbłędną pracę, małą objętość, 
bezpieczeństwo dla danych przechowywanych 
na dyskietkach o powiększonej pojemności, 
a także przyjazny sposób uruchamiania tych 
dyskietek na innych komputerach. 


Piotr Krzysztofik 


HCFormat 
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Mając do dyspozycji kartkę i długopis można sobie doskonale wypełnić czas, np. podczas 
nudnej lekcji i zagrać w jedną z wielu pomysłowych „minimal-games”. Wszyscy znają ró- 
żne wersje „Statków”, „Państw, miast”, „Piłkarzy”, itd. Ribbons jest również rodzajem 
takiej oszczędnej w środkach, ale genialnej gry. 


Na kartce w miejscach przecinania się kratek 
wyznacza się za pomocą kropek obrys krzyża 
równoramiennego, którego wszystkie odcinki 
mają długość czterech kratek. Gra polega na 
łączeniu za pomocą prostej kreski pięciu kro- 
pek. Aby utworzyć daną prostą, trzeba zatem 
do istniejących dodawać kolejny, ale zawsze 
tylko jeden, punkt. Łączymy punkty w pionie, 





poziomie i na ukos. W ten sposób można zmie- 
nić i dowolnie rozbudowywać kształt pierwo- 
tnego „kropkowanego” krzyża, Im bardziej 
rozbudowana figura, tym więcej punktów 
otrzymujemy. Ilość punktów uzyskujemy przez 
zliczenie dodanych kropek i/lub kresek. Reguły 
gry narzucają na naszą zabawę pewne ogra- 
niczenia. Nie można na przykład istniejącej 
kreski przedłużać w linii prostej - połączone 
linie mogą zatem tworzyć jedynie krzywe 
łamane. 

Produkt Mariusza Kostki to komputerowa 
wersja tej łamigłówki. Prosty ekran podzielony 
jest na pole gry i okienka, w których wyświe- 
tlana jest informacja o zdobytych punktach. 
Sama gra również jest łatwa i polega na odpo- 
wiednim operowaniu klawiszami kursora („wę- 
drowanie” po zakratkowanym polu) i spacji 
(zaznaczanie początku i końca linii). Wynik 
gry można zapisać w tablicy High Scores. 
Akcent w Ribbonie położony jest na myśleniu, 
stąd nie powinniśmy oczekiwać od gry jakiejś 


wyrafinowanej grafiki czy multimedialnej 
formy. Ale autor miło nas zaskoczył i zabawa 
toczy się w ładnym, popielato-niebieskim 
otoczeniu wykonanym przy pomocy Turbo 
Pascala. Gra stworzona, według słów autora, 
dla tych, którzy niechętnie sięgają po kartkę 
i ołówek posiada te same zalety, co jej 
„rysowana” wersja. 


RIBBONS 
RE ZĘ 


Trudno tutaj używać słów takich jak 
„wciągający”, „pasjonujący”, „niesamowity”, 


jednak polecam Ribbons jako doskonałą roz- 


rywkę w przerwie między jedną a drugą sesją 
w arkuszu kalkulacyjnym i wtedy, gdy zapra- 
gniemy pomyśleć trochę logicznie a nie 
„kryptycznie”. 

Czarek Gadomski 


Ribbons 





Za tydzień kolokwium z logiki. Pojutrze 
kwiaty dla Izy. W niedzielę u Wojtka o 16. 
Do tego jeszcze nie zrealizowana faktura 
i rata za malucha. Masz dość grzebania się 
w stertach papierków, karteczek z ważnymi 
notatkami, wertowania opasłego kalenda- 
rza, żeby przypomnieć sobie, co było do zro- 
bienia na przedwczoraj? Możesz skorzystać 
z produktu niemieckiej firmy Softwarebiiro 
N. $chdfers suPlaner 5.1. 
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SnPlaner to nieskomplikowany, działający 
pod „windowsami” terminarz, pozwalający 
rozplanować sobie zajęcia na dany dzień, 
tydzień i miesiąc. Poza tym, zawiera on szereg 
poręcznych funkcji ułatwiających zarządzanie 
informacjami osobistymi. Możemy więc two- 
rzyć i w różny sposób przekształcać książeczki 
adresowe, mamy możliwość segregowania, 
wyszukiwania i kopiowania terminów spotkań, 
ustalania ich ważności, przyporządkowywania 
alarmów dla danych terminów, możemy oczy- 
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wiście również przeglądać kalendarz, „wędru- 
jąc” przez wieki i tysiąclecia (aby dowiedzieć 
się na przykład, w jaki dzień przypadło Boże 
Narodzenie w 156 roku przed Chrystusem (!)). 

Instalacja programu jest bardzo prosta. 
Wystarczy skopiować plik snplan_w.exe 
(snplan51.exe) do jakiegokolwiek katalogu 
i uruchomić go (autorozpakowywanie). Na- 
stępnie w „windowsach” w danej grupie umie- 
ścić ikonę SnPlanera jako nowy element tej 
grupy i poprawnie określić jego właściwości. 
To wszystko. SnPlaner ma przejrzysty inter- 
fejs użytkownika. Okno to obszar roboczy 
z widokiem kalendarza na dany miesiąc 
(znajdujemy tu daty, numery tygodni i dni 
w roku oraz wyróżnienie dni wolnych), pasek 
menu aplikacji i pasek narzędzi. Na dole znaj- 
duje się data, godzina i informacja o alarmie. 
Program pokazuje planowane zajęcia na dany 
dzień, tydzień lub miesiąc. Aby zaplanować 
sobie dzień, należy rozwinąć listę Opcje 
(OPTIONEN), wybrać Fskazanie (ANZEIGE) 
i następnie Dzień (TAG), lub odpowiednią 
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(szóstą od prawej) ikonę. Pokazuje nam się 
obszar roboczy, gdzie umieszczona jest infor- 
macja o dacie i lista poszczególnych godzin. 
Na dole mamy pole, w którym możemy wpi- 
sywać zamierzonę zajęcia i następnie metodą 
„złap i upuść” przyporządkowywać je odpo- 
wiednim godzinom. W widoku tygodniowym 
wyświetlanych jest 7-8 pierwszych punktów 
porządkowych dnia, w miesięcznym - 2-3 pie- 
rwsze. Przy czym o ewentualnych kolejnych 
punktach, które „nie zmieściły się” informuje 
„zagięta” kartka danego dnia - czarny trójką- 
cik w prawym dolnym rogu. Aby zobaczyć 
pozostałe punkty dnia należy kliknąć podwój- 
nie numerek porządkowy dnia w prawym 
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górnym rogu. Dany termin można oczywiście 
różnie „obrabiać”: zaznaczyć jego wykonanie, 
wzbogacić informację o nim o notatki, przy- 
pisać związany z nim adres, przesunąć, anu- 
lować, szukać wg. danego klucza, zaznaczyć 
miejsce terminu w „hierarchii ważności” 
(priorytet). Operacje te wykonuje się po 
uprzednim klinięciu na terminie 
prawym przyciskiem myszy i wybra- 
niu z listy w menu odpowiedniej 
pozycji lub przeźz podwójne kliknię- 
cie numerka porządkowego dnia. 
Dzięki menu Adresy (ADRES. 
SEN) możemy tworzyć i opracowy- 
wać książeczkę adresową. W polu 
dialogowym wpisujemy, wybieramy 
i łączymy różne informacje, Na gó- 
rze pola dialogowego znajduje się 26 
lista adresów, które zawarte są w na- 
szym terminarzu, W leżącym poniżej 
polu edytora uzupełniamy lub przera- 
biamy poszczególne dane. Można 
więc dodawać nowe adresy, usuwać je (tylko 
wtedy, gdy nie są z nimi związane 
żadne terminy z kalendarza), zmie- 
niać i sortować, Menu Idź do 
(GEHE ZU) pozwala nam poruszać 
się po kalendarzu jak i „wędrować” 
przez wieki. W polu Datum można 
wpisać datę, do której chcemy się 
przenieść i ją „opracować”. Prze- 
mieszczanie się pomiędzy danymi 
— miesiącami i latami umożliwiają 
nam automatycznie przyciski z pa- 
ska narzędzi - cztery pierwsze od 
lewej. W menu Opcje istnieje 
| możliwość ustawienia poszcze- 
gólnych cech kalendarza w zale- 
żności od konkretnych potrzeb. Wybieramy 
zatem wskazanie widoku (dzień, tydzień, mie- 
siąc), podział dnia na pory - przedpołudniową 
i popołudniową, odstępy czasowe pomiędzy 
dwoma terminami. Możemy tu również okre- 
ślić, które wolne dni mają być specjalnie ozna- 
czane w kalendarzu - snPlaner „rozpoznaje” 
szeroki zakres Świąt od religijnych po 
świeckie i państwowe. Tutaj również przy- 
pisujemy dźwięk-alarm (WAV) do danych 
terminów, oczywiście jeśli mamy kartę muzy- 
czną. Możemy wyróżnić cztery stopnie 
ważności zadań do wykonania. Korzystamy 
tutaj z wcześniej wykonanych operacji przy 
„obrabianiu” terminów. W menu Opcje mo- 





żemy również dobierać odpowiednie wiel- 
kości czcionki i kolory dla poszczególnych 
elementów snPlanera. Możemy też wprowa- 
dzić autozachowywanie, aby dane nie uległy 
utracie przy jakiejś awarii komputera. Waż- 
niejsze opcje snPlanera można wybrać, posłu- 
gując się przyciskami na pasku narzędzi. 
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Prosty w obsłudze snPlaner, jest interesu- 
jącą aplikacją spełniającą funkcje kalendarza, 
jak i terminarza. Nie można go oczywiście po- 
równywać (pod żadnym względem, przede 
wszystkim pod względem ceny) z takimi pro- 
gramami do zarządzania informacją osobistą 
jak GoldMine czy Schedule+. Jednak dzięki 
wielu pożytecznym funkcjom, które posiada, 
można i za jego pomocą, bez „kombinowania” 
przeprowadzić gruntowne porządki w naszych 
notatkach i umożliwić sobie odpowiedni, 
atrakcyjny w formie dostęp do nich. 


Czarek Gadomski 


SnPlaner 5.1 
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Czy zdarza się Państwu nucić ulubione 
mełodie podczas porannej i wieczornej 
toałety? Czy macie w zwyczaju podśpie- 
wywać lub pogwizdywać pod nosem? A mo- 
że próbowaliście nawet w gronie przyjaciół 
śpiewać pełnym głosem? 


Skąd te pytania? Nie, nie jestem łowcą 
talentów z programu „Szansa na sukces”, pra- 
gnę jedynie zachęcić do wypróbowania pro- 
gramu Presto! - The Solo Solution. Stanowi on 
w pełni funkcjonalny odtwarzacz audiofoni- 
cznych płyt kompaktowych, wzbogacony 
o możliwość wycinania fragmentów utworów 
i powtarzania ich w pętli, dzięki czemu 
możemy uczyć się tekstu i melodii piosenki 
fragment po fragmencie. Znawcy tematu wie- 
dzą, jak bardzo użyteczna to możliwość, na 
przykład, przy aranżowaniu melodii na kon- 
kretny instrument lub uczeniu się języków 
obcych. 

Presto, jak każdy szanujący się odtwarzacz, 
umożliwia pełny opis płyty, a więc podanie 
tytułu, nazwy wykonawcy, nazw poszczegó|- 
nych utworów oraz krótkich komentarzy do 
nich. W celu zapewnienia wygodnego wprowa- 
dzania informacji spora część okna roboczego 
poświęcona została na tak zwaną tabelę zawar- 
tości płyty (Fisual Table of Contents) prezen- 
tującą dane w atrakcyjnej formie i sprzężoną 
z funkcjami odtwarzania (przesunięcie pod- 
świetlenia w tablicy powoduje przejście do 





ścieżki wskazywanej przez nową pozycję 
podświetlenia). Wszystkie dane zapisywane są 
w wewnętrznej bazie, dzięki czemu po pono- 
wnym umieszczeniu raz opisanej płyty w napę- 
dzie, program rozpoznaje ją automatycznie 
i pobiera stosowne informacje z bazy. Panel 
kontrolny odtwarzacza zawiera wszystkie przy- 
ciski dostępne w większości rzeczywistych 
urządzeń tego typu: przejście do poprzedniej 
ścieżki, przejście do następnej ścieżki, rozpo- 
częcie odtwarzania (Play), zatrzymanie odtwa- 
rzania (Stop) oraz wysuwanie szuflady. Infor- 
macje statusowe dotyczące aktualnie obsługi- 
wanej płyty wyświetlane sa w specjalnym 
oknie. Przede wszystkim możemy odczytać 
tam bieżącą pozycję głowicy (Current 
position) zapisaną w następującym formacie - 
numer ścieżki: minuty: sekundy. Ponadto 
wyświetlane są informacje o długości aktual- 
nie odtwarzanej ścieżki (Lengrhs/Tracks) 
i łącznej długości całej płyty (Lengrhs/CD) 
oraz suwak pozwalający zmienić pozycję 
głowicy, Wszystkie opisane dotychczas 
elementy programu dotyczyły jedynie funkcji 
związanych z odtwarzaniem płyt. Przyznacie 
Państwo, że już tylko dzięki nim Presto 
zasługuje na uwagę, ale to jeszcze nie wszy- 
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stkie jego zalety. Jak już wspomniałem, zasa- 
dniczym celem programu jest pomoc w nauce 
tekstów bądź melodii utworów zapisanych na 
krążkach CD. Dlatego w dolnej części okna 
roboczego znajdujemy zestaw narzędzi pozwa- 
lających tworzyć i obsługiwać tak zwane pun- 
kty zapętlenia (wyrażone w chwilach czasu na 
płycie). W celu umieszczenia takiego punktu, 
należy włączyć odtwarzanie wybranej płyty, 
poczekać aż głowica dojdzie do właściwego 
miejsca i kliknąć przycisk Make Loop Point. 
Aktualne położenie zostanie zapisane w tablicy 
punktów zapętlenia (po prawej stronie okna, 
u dołu ). W celu łatwego rozpoznawania po- 
szczególnych punktów do każdego elementu tej 
tablicy możemy dopisać słowną etykietę. Gdy 
zaznaczymy w powyższy sposób co najmniej 
dwa punkty, będziemy mogli bez trudu odsłu- 
chać fragment ścieżki zawarty pomiędzy nimi. 
Wystarczy podświetlić punki początkowy 
w tablicy, a następnie kliknąć przycisk Play 
Loop. Wnikliwy obserwator na pewno zauwa- 
żył tajemnicze okienko znajdujące się w panelu 
obsługującym pętle. Zawarte w nim suwaki 
umożliwiają dalszą obróbkę otrzymanych 
fragmentów muzycznych. Przedział pomiędzy 
dwoma punktami możemy podzielić na pewną 
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liczbę sekcji. Ick ilość ustawiamy suwakiem 
Sections per Loop. Z kolei przełączanie pomię- 
dzy odtwarzaniem kolejnych sekcji zapewnia 
suwak Which Section. Ostatni z suwaków - 
Multi Loop, pozwala odtworzyć łącznie wybra- 
ną liczbę następujących po sobie sekcji. Tym 
razem to już naprawdę koniec mojego opisu 
i być może początek kariery muzycznej któ- 
regoś z szanownych czytelników. 


Jan Jankowski 


Presto! 1.0 
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Dzięki produktowi firmy NOACH 
Software poznacie losy kupca fenickiego 
Raghima i razem z nim przeżyjecie 
niezwykłą przygodę wśród zatopionych 
budowli wspaniałych miast. 


Raghim ma za zadanie przedrzeć się przez 
fascynujące, ale czasem i przerażające labi- 
rynty Grecji, Egiptu i Atlantydy. Nasz bohater 
musi nie tylko pokazać, że doskonale radzi 
sobie wśród skomplikowanych form archite- 
ktonicznych. Oto bowiem jego misję mogą 
zniweczyć czyhające na każdym kroku obrzy- 
dliwe stwory, W „The Lost City of Atlantis" 
pomagamy naszemu herosowi wykonać 
pewną liczbę zadań, aby mógł on po- 
konywać kolejne poziomy. Gra składa 
się z trzech części, a każda z nich za- 
wiera cztery poziomy. Żeby przejść na 
kolejny poziom, należy zebrać siedem 


kryształów ukrytych w tajemnych miejscach 
w labiryncie i przekazać je czarownikowi sto- 
jącemu na straży u wejścia do następnego po- 
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ziomu. Pokonanie danego poziomu nie jest 
łatwe. Trzeba odnaleźć odpowiednie przej- 
ścia, nieraz niszczyć ściany, aby odsłonić taje- 
mne pomieszczenia, a do tego walczyć ze 
stającymi nam na drodze potworami. Broń 
potrzebną do walki kupuje się w świątyni. 
Przedtem trzeba jednak znaleźć odpowiednią 
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liczbę pereł - jedna perła to 
równowartość 20 rupii, 
a każda broń kosztuje 100 
rupii, Broń w świątyni wy- 
biera się przesuwając 
pochodnię pomiędzy bo- 
żkami. Stan gry zapisany 
jest na pasku na dole 
ekranu. Znajdziemy tam 
informacje o wartości ze- 
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branych pereł, ilości odnalezionych kryszta- 
łów, kondycji naszego bohatera (na początku 
gry Raghim ma dwa życia, których ilość 
w trakcie gry można powiększyć przez wy- 
picie zawartości magicznych czarek), pun- 
ktach, nazwie poziomu i skuteczności naszej 
walki z potworami. Bohaterem sterujemy za 
pomocą kombinacji kursorów, naciskając 
ALT+kursor wymuszamy wykonanie małego 
kroku. Broń wybieramy przez naciśnięcie 
Ctrl, a strzelamy przy pomocy spacji. Stan 
aktualnej rozgrywki można zapisać w menu 
głównym, gdzie dokonuje się również kon- 
figuracji źródła dźwięku, Gra może być wcią- 
gająca dla każdego, kto lubi „klasyczne” 
rozwiązania i chce zamienić się w herosa 
przemierzającego nieznane krainy. 


Mariusz 


The Lost City 
of Atlantis 
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Czy Państwa dziecko nauczyło się już 
posługiwać czasomierzem? Jeżeli nie, jest to 
duże zaniedbanie. W nadgonieniu zaległości 
(wszak szkoda czasu!) pomoże z pewnością 
program Animated clock. Jest to produkt 4mMe- 
rykańskiej firmy Flix specjalizującej SIĘ 
w tworzeniu oprogramowania przeznaczonego 
dla dzieci. Charakterystyczną cechą wyrobów 
tej firmy jest wysoki poziom oprawy WSZU= 
alnej ze szczególnym uwzględnieniem €le- 
mentów animowanych (stąd nazwół progra- 
mu). Sądzę, że właśnie temu zawdzięcza Fix 
swoją popularność wśród milusińskich, dzieci 
MURANODUE 
historyjkami z mfóstwem fantastycznych 
POOEONUCZEWUAG 2 lyrzEBA SCR 
wiadomo, że najłafwiej uczyć bawiąca/apli 
kację spod zfaku/Flixa wspaniale realizują 
tą tezę, 

Nauka gbsługi zegarka przebiega na kilku 
poziomach. Zaraz.50 uruchomieniu (i po efe- 
OOO FANOW AEO TWO SC ASTA 
ukaze się zestaw dostępnych oncji. Jeżeli dzię- 
cko dotychczas nie miało zadnych doświad 
ZUA ZRZEC NALFZ LAST 
UWE U UZ UEECTOW TCA 
ningu w opcji Praefice (pierwszy klawisz ód 
OUSWANENA 00 LEZ ALEK CE 
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wskazówkówege | cyfrowegó oraz zależność 


ćwiczeń. Połokeeśie praktyki pora przystąpić 
do właściwej raukE Kolejne stopnie testu są 
uporządkowane zgodniczeWzrostem: poziomu 


Click I 5 for problems 
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Cuckoo Clock 
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zallawane pytania o czdsęz dokładneściqedo 
jednej godziły, połówki, kwadransa, Pięcra 
minut bądź nifnuty). W pięrwszyńn=z testów 
(opejąahume dwa) zadanięm naszej póciechy 
będźie rożpozamnie wskaz zegara analógo- 


Click on clock rotate buttons. Click on DONE 


pomiędzy €Z656Mwyfażonym ustawienigm 
wskazówek SEZEĘEM podanym w póslaci cyfr. 
w dalszym ciągu pregraniu Umiejętriość prze- 
kształcania tych dwóch iorrMzapisu czaśm 
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WOZEK TENOZATN EW 
odpowiadającego mu wskazałia cylfrówego. 
Z podabną Sytuacją będziemy”mieć da 
czynienia wdrugim teście, jednakże właściwy 
czas należy w nim podhć ręcznie zą póMocĄ 
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klawiatury. Z kolei w teście trzecim następuje 
zmiana kierunku przetwarzania. Tym razem 
dziecko stanie przed problemem zamiany 
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tyletek na ustawienie wskazówek. Na wy- 
świętłaczu cyfrowego zeżara podawany bę- 
u PRZE e, Urle SUNON UrASE 
sków przęsuwających wskazówki będzie mu- 
stała ustawić stosuwnie.do'nicgo czas na tar- 
czywiełkiego ściepnęgo żegarą z kukułką, Był 
e MA SE RZA JĄ CET PIZZZZNNONA 
NA NOTA ETU UK UBIIWNCECE 
mymdóleznajduje sięklawisz wyświetlający 
znagy już ZEgak pradziadka pokazujący bieżą- 
cy czas kyslentówy. Dodatkową: alfakcją jest 
obecność kukutki obwieszczającej wybicie 
pelnych godzin. 


Koszałek Opałek 
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Pracując wśród gąszczy wielu setek kilo- 
bajtów informacji, często nie możemy 
sobie poradzić z właściwym segregowa- 
niem, porządkowaniem danych, które 
przechowujemy w komputerze. Pomocą 
służą nam różnego rodzaju przeglądarki i 
programy umożliwiające podgląd plików 
bez konieczności ich otwierania, 


Największy kłopot jest z plikami graficz- 
nymi - jak wybrać obrazek, który chcę wsta- 
wić do listu do dziewczyny mojego życia bez 
uruchamiania masywnej graficznej aplikacji? 
W styczniu opisywaliśmy ciekawą propozycję 
Eda Harmicka - VuePrint, program umożli- 
wiający szybki podgląd plików z zapisaną 
grafiką. Tym razem prezentujemy produkt 
ThumbsPlus 2.0c. 

ThumbsPlus to nie tylko przeglądarka do 
plików graficznych. Jest to także program 
w pomysłowy sposób ułatwiający proces 
szukania, kopiowania i przenoszenia między 
aplikacjami grafiki i klip-artów. Dodatkowo 
wyposażony został w rozbudowany zestaw 
narzędzi do obróbki i „ulepszania” grafiki. 
Program rozpoznaje większość formatów 
graficznych: BMF, BMP, CDR, CGM, EPS, 
GEM, JPG, PCD, TIF i wiele innych. 
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13. Pomoc 
14. Wyjście z programu 


i plik tekstowy. Główny ekran Thumbsa to 
klasyczne okno windowsa (pasek narzędzi, 
menu, itp.) z trzema obszarami roboczymi. 
Wygląd całości zbliżony jest do Windows 


1. Tworzenie miaiatnrck dla wezyztki bitmap 


4. Podgląd wybranych bitmap | 

5. Wyświetlanie informacji o wybrany 
6. Wyświetlanie bitmap w postaci pro 
£ Tworzenie tapety (bitmapa 

8. Tworzenie tapety (bitmapa ułożona sąsiadująco) 

9. Podgląd schowka (clipboard) 

10. Rozpoczęcie edycji wybranej bitmapy 

11. Kopiowanie wybranego pliku do schowka 

12. Kasowanie wybranych plików 
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puste reprezentacje danych plików z ich 
nazwami, Teraz należy otworzyć podgląd kli- 
kając w ikonki z rysunkami paznokci. I w tym 
miejscu ujawnia się cała pomysłowość twórcy 


Giunzek wielkości pazaokcia 


ThumbsPlus umieszcza się w „windowsach” 
bardzo sprawnie.W menedżerze programów 
trzeba tylko znaleźć i uruchomić samorozpa- 
kowujący się plik thmpls.exe, o resztę, łącznie 
z instalacją martwi się już sam program. 

W naszych okienkach pojawia się nowa 
grupa - ThumbsPlus zawierająca program 


Commander czy Menedżera Plików. Szukanie 
plików graficznych polega na przeglądzie 
drzewka i klikaniu na katalogach, które są 
wyróżnione kolorem (znak, że tu znajduje się 
grafika), bądź kliknięciu ikonki SCANDI/SK 
(trzecia od lewej), wtedy przeszukiwany jest 
cały dysk. Najpierw na ekranie pojawiają się 


|= Thumtsełus; ctthumbsithnumbs.tud 
File Edit Tree Thumbneń Options Window  kieło 





Thumbsa. Oto bowiem dany plik graficzny 
przedstawiony zostaje w postaci malutkiego 
obrazka, W ten sposób możemy mieć wgląd w 
zawartość wielu plików na raz. Po wybraniu 
odpowiadającej nam grafiki rozpoczynamy jej 
edycję. Można kliknąć w tym celu ikonę F/EW 
(jak nie trudno się domylić - ikonka z okiem), 
bądź podwójnie kliknąć sam obrazek, Od tej 
chwili możemy przeprowadzić na rysunku 
wiele operacji takich jak ustawienie kontrastu, 
jasności, głębi kolorów (z menu /MAGE). W 
zależności od wybranej opcji rysunek może 
dostosować się do wielkości okna, może auto- 
matycznie dobierać dithering - dostosowanie 
ilości kolorów dostępnych w Windows z wy- 
maganą przez rysunek (autor proponuje 
zmienić ustawienie systemu Windows na czas 
pracy z ThumbsPlus z 16 do 256 kolorów), 
określać wielkość ładowanego z CD zdjęcia. 
Grafikę możemy obracać, inwertować (wyś- 
wietlać jej negatywowy obraz), odbijać po- 
ziomo i pionowo, kopiować, itd. 

Daną grupę obrazków można edytować 
jako pokaz slajdów (kliknięcie szóstej ikony 
od lewej). Możemy tutaj określić czas prze- 
chodzenia w pokazie między obrazkami, mini- 
malną wielkość wyświetlanej grafiki, kolor tła, 
itd (SLIDESHOW z menu OPTIONS). Grafikę 
można również otworzyć przy pomocy odpo- 
wiedniego dla niej edytora (dla TIFFów może 


dokończenie na stronie 31 








Papierowy 





Robienie i puszczanie papierowych 
samolotów jest zabawą znaną od dawien 
dawna. Każde dziecko umie z pewnością 
wykonać kilka ulubionych konstrukcji i na 
nudnych lekcjach razem z kumplami 
zabawia się kierując swoje dzieło wprost na 
głowę nauczyciela. 


























Teraz mamy możliwość dowiedzenia | 
się czegoś więcej o tej z pozoru niewin- 
nej zabawie. A wszystko to za sprawą | 
The Greatest Paper Airplanes. Program | 
ten jest przewodnikiem po świecie 
papierowych samolo- 

tów. Łączy w sobie | 
funkcje instrukcji opisu- 
jącej, jak wykonać sa- | 
molot z podręcznikiem, | 


zdobyć dodatkową wie- 
dzę o aerodynamice, 
czyli nauce o zachowa- 
niu się samolotów pod- 
czas lotu. Jak przystoi || 
na poważny podręcznik, 
możemy tu również dowiedzieć się kilku 
faktów o materiale, z których wykonywane są 
samoloty - czyli o ... papierze. No i oczywiście 
możemy poznać konstrukcje i sposoby 
wykonania aż 30 samolotów (w wersji 
shareware tylko 5). Nauczanie wykonywania 
samolotów wsparte jest bardzo ładną 
animacją. Przedstawia ona krok po kroku, co 
należy z kartką papieru zrobić, aby otrzymać 
zniej np. samolot typu Baracuda. Na papierze 
możemy wydrukować linie i wzdłuż nich 
zaginać kartki, co dodatkowo ułatwi wyko- 
nanie samolotu. Przejdźmy teraz do kilku 





Jumbo jet 


szczegółowych uwag. Program działa w śro- 
dowisku Windows. Po rozpakowaniu go do 
wybranego katalogu należy uruchomić pro- 
gram GROUPAIR.EXE, który spowoduje 
utworzenie nowej grupy z ikonami do uru- 
chomienia The Greatest Paper Airplanes. 
Teraz możemy wystartować program klikając 
odpowiednią ikonę w nowo utworzonej gru- 
pie. Idea działanie programu jest 
podobna do podręcznika. Ana- 
logia jest tak daleko posunięta, 
że na ekranie pojawia się rysu- 
nek przedstawiający segregator 
(taki jakiego używają uczniowie 
w szkole) z wpiętymi do niego 
kartkami i fiszkami oddziela- 


| Ariaraa twa rracy śtarri rzzażia 
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rozdziały. Mamy tutaj 
trzy rozdziały. Pier- 
wszy, Flying, opisuje 
jak to jest, że samoloty 
latają, drugi, Paper, 
przedstawia historię 
i sposób produkcji pa- 
pieru, natomiast trzeci, 
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Planes, uczy jak robić samoloty. Wybranie 
żądanego rozdziału polega na kliknięciu fiszki 
z jego nazwą, bądź odpowiedniego obrazka 
widocznego po prawej stronie skoroszytu. 
U góry okna widoczne jest menu zawierające 





wszystkie wymienione rozdziały wraz z pod- 
punktami. Jest również menu Main, w którym 
ustawiamy prędkość animacji i włączamy 
dźwięki. W menu  Ordering poznajemy 
przedsmak tego, co niesie z sobą rejestracja 
produktu: będzie to następnych 25 samolotów, 
drukowana dokumentacja, kartki do produkcji 
samolotów z nadrukowanymi liniami załamań 
oraz wygaszacz ekranu. Wszystkie zamie- 
szczone rozdziały są wzbogacone animowa- 
nymi ilustracjami, które po kliknięciu zaczy- 
nają się poruszać, I tak, w rozdziale Fłying, 
klikając obrazek ptaszka zobaczymy, jak 
podnosi się on do lotu, przelatuje nad kartkami 
skoroszytu i ląduje na swoim miejscu. 
Spróbujcie sami - fajna zabawa. Szczególnie 
atrakcyjna jest wspomniana już animacja 
ucząca składania samolotów. 

Każdy krok pokazany jest na kartce 
papieru. Dodatkowo umieszczony jest tu panel 
sterowania zbliżony do tego, jaki znajduje się 
w magnetowidach. Każdy krok animacji 
możemy powtórzyć lub 
| zatrzymać w dowolnym 
momencie. Obraz kartki 
papieru obraca się wzglę- 
dem różnych osi, można go 
przybliżyć i oddalić tak, by 
dokładnie przyjrzeć się 
powstającej konstrukcji. Po 
lewej stronie podręcznika 
znajduje się słowna instru- 
kcja oraz stopień trudności 
wykonania samolotu. Wi- 
doczna w prawym górnym 
rogu fiszka z napisem Print 
powoduje wydrukowanie 
kartki papieru z liniami 
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załamań. Jest to bardzo przydatne w pier- 
wszych etapach nauki. The Greatest Paper 
Airplanes jest bardzo „dopieszczony”. Rozu- 
miem przez to, że tematyka, której dotyczy 





jest bardzo szczegółowo opisana, a sam pro- 
gram wzbogacony ładnymi animacjami. Rysu- 
nki są zabawne i pomysłowe. Praca z nim daje 
dużo przyjemności i można się czegoś 
nauczyć. 


Olo 


The Greatest 
Paper ... 


W ludzkiej naturze tkwi zamiłowanie do porównywania wszelkich wartości ze sobą 
i układania ich w hierarchię. Proszę rozejrzeć się: rywalizacja sportowa, militarna, 
polityczna, moda, reklama, listy przebojów - to tylko niektóre dziedziny opierające się 
na potrzebie konfrontacji z otoczeniem. Właściwie cała historia naszej cywilizacji jest 
zapisem nieustannych wyścigów rozgrywanych pomiędzy całymi narodami i poszcze- 
gólnymi jednostkami. Osobny rozdział stanowi rywalizacja pomiędzy posiadaczami 
komputerów. Tym którzy pragną udowodnić , iż MÓJ komputer jest naj... , radzimy 
sięgnąć po prezentowany poniżej produkt. 


Różnego rodzaju programów testujących 
i porównujących sprzęt komputerowy wypro- 
dukowano setki a może nawet tysiące. Swego 
czasu (wrzesień '95) prezentowaliśmy na 
naszych łamach tego typu aplikację o nazwie 
PC-Config przeznaczoną dla środowiska 
DOS. Wówczas rozpoczy- 
nała się dopiero na polskim 
rynku komputerowym 
ekspansja nowego systemu 
operacyjnego Microsoftu - 
Windows ”95, Obecnie, jak 
mi wiadomo, system ten 
zdobywa coraz większą 
rzeszę entuzjastów a co za 
tym idzie, rośnie zapotrze- 
bowanie na oprogramo- 
wanie pracujące pod jego 
kontrolą. Dlatego postano- 
wiliśmy poświęcić nieco 
miejsca programowi Ziff- = 
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Davis' WinBench 95 sygnowanemu przez 
laboratoria PC-Magazine (myślę, że stanowi 
to niezłą rekomendację dla programu). 

Jest to obszerny zestaw testów sprawdza- 
jących parametry podsystemów graficznego 
i dyskowego. Dołączona baza danych pozwala 
na porównanie „osiągów” 
naszej maszyny z możliwo- 
ściami zestawów wyproduko- 
wanych przez wiodących 
producentów sprzętu kompu- 
terowego takich jak COMPAQ 
czy IBM. Po zainstalowaniu 
i uruchomieniu programu uka- 
zuje się główne okno zawiera- 
jące listę oferowanych funkcji. 
| Pierwszą z nich jest About 
| WinBench 95 czyli wyświetle- 
nie krótkiej notki o programie. 
Pod spodem znajdziemy naj- 
ważniejszą z opcji - Run, uru- 
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chamiającą procedury testowe. Obok 
nazwy tej funkcji umieszczono pasek 
edycyjny, w którym wpisujemy zakres 
przeprowadzanych testów, Lista mo- 
żliwości obejmuje, między innymi, 
uruchomienie wszystkich możliwych 
testów, wszystkich testów dotyczą- 
cych grafiki, wszystkich testów doty- 
czących operacji dyskowych lub kon- 
kretnego testu z któregokolwiek zesta- 
wu. Po dokonaniu wyboru należy kliknąć 
wspomniany uprzednio przycisk Run, a proces 
diagnostyczny zostanie rozpoczęty. Po przepro- 
wadzeniu wyszczególnionych w pasku edycyj- 
nym testów, program wyświetli rezultaty 
w formie wykresu słupkowego. Aby obejrzeć 
dane liczbowe a dotyczące całego systemu, 
wystarczy kliknąć przycisk Disclosure. 

Kolejną istotną cechą WinBencha jest 
możliwość zapamiętywania na dysku rezulta- 
tów przeprowadzanych testów w celu ich póź- 
niejszego wykorzystania (opcja Save). Jak mo- 
żemy je wykorzystać? Wystarczy przetestować 
swój sprzęt, nagrać dane na dysku, przenieść na 
komputer kolegi i już możemy udowodnić mu, 
że „z takim szmelcem to nam do pięt nie dora- 
sta.” Brutalnej konfrontacji dwóch zestawów 
dokonujemy za pomocą opcji Compare. Jak już 
wspomniałem, dzięki tej opcji możemy nie 
tylko zdruzgotać kolegę, lecz również 
sprawdzić, jak nasza maszyna wypada na tle 
komputerów renomowanych firm, których 
parametry zapisane są w bazie danych. 

Z uwagi na skąpość miejsca, nie sposób 
w niniejszym artykule wyczerpująco opisać 
wszystkich niuansów związanych z instalacją, 
uruchamianiem i użytkowaniem programu 
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WinBench. Osobom zainteresowanym bliż- 
szym poznaniem mechanizmów działania 
i obsługi naszego testera polecam skorzystanie 


*Dynamic RAM: [1024 KB 


[3008 Information poobian 


*Make/Model: [ATI Graphica Pro Turbo PCI (machó4) — „cej 
| 
| 


7 Samiasź these items. press the buttons to run interactive tests. 
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autoexex.bat i config.sys linie instalujące stero- 
wniki i programy rezydentne, które nie są 


niezbędne. 


WinBench© 95 Version 1.0 





z bardzo obszernego systemu pomocy, wyposa- 
żonego w przejrzysty spis treści i hyper- 
tekstową strukturę, dostępnego po kliknięciu na 
klawiszu opatrzonym podpisem /eip, Ostatnią 
ap opcją w głównym menu 
| jest nieśmiertelne Exit. 
| Jak przeczytałem w doku- 
| mentacji, maksymalną 
"— |. wiarygodność rezultatów 
osiągniemy trzymając się 
następującej procedury: 
1. Zdefragmentować 
dysk twardy (na przykład 
za pomocą programu 
defrag.exe wchodzącego 
w skład standardowego 
zestawu DOS'a). 
2. Udostępnić jak 
największą ilość pamięci 
RAM usuwając z plików 


3.Wyłączyć i ponownie włączyć zasilanie 
tak, by system powtórnie się załadował. 

4,Uruchomić WinBencha i przystąpić do 
testów. 


(reset) 
Ziff.Davis” 
WinBench 95 0.1 
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Ile razy w swoim życiu zmierzyliście 
się (oczywiście przy pomocy komputera) 
z potworami i czarownikami siejącymi 
spustoszenie w okolicznych wioskach 
i doprowadzającymi ludzi do rozpaczy? 


Tym razem wspólnie z Baronem 
Baldrickiem musicie wykurzyć z obrzydli- 
wego zamku pozostałości po okropnym 
czarowniku Lazarusie w postaci różnego 
rodzaju potworów i kreatur, Nasz Baron jest 
jedyną osobą zdolną przywrócić spokój 
swojej krainie, ponieważ jest on w posia- 
daniu magicznej 
siły, którą wieki 
temu wywalczyli 
dla swego rodu 
"| jego przodkowie. 





Zachowania i maniery starego Barona 
z pewnością przypadną Wam do gustu i za- 
kochacie się w jego postępkach od pierw- 
szego wejrzenia. Posunięty nieco w latach, 
może jednak jeszcze nieźle nawywijać... 

Razem z baronem wskakujemy do 
zaczarowanego zamku, Teraz musimy udać 
się w drobiazgowe poszukiwania i przetrzą- 
snąć całą budowlę. Poruszamy się po po- 
szczególnych komnatach (w pełnej wersji - 
540), zbieramy jak najwięcej przedmiotów, 
naciskamy, pchamy, przenosimy i ciągnie- 





my wszystko, co tylko się da (różne guziki, 
włączniki, cegły, wazy, itd.). Przy pomocy 
odpowiedniej broni kładziemy trupem 
wszystkie stwory - latające, pełzające, ska- 
czące, biegające (jest ich 15, w pełnej wersji 
- 30). Najważniejsze jest, żeby znaleźć spe- 
cjalne „generatory potworów”, takie małe 
fabryczki, zostawione przez Lazarusa. 
Oczywiście, trzeba odżywiać naszego 
Barona - pijemy wodę z miniaturowej fon- 
tanny, zbieramy jedzenie, itd. Przy tym 
należy strzec się spożycia lub wypicia truci- 
zny. Należy też pamiętać o licznych puła- 
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pkach czyhających na naszego bohatera. 
Sterowanie grą jest bardzo proste. Jej 
twórcy, panowie z firmy Apogee, umożli- 
wili nam wykorzystanie właściwie każdego 
komputerowego „sterownika”. Maszerowa- 
nie Barona odbywa się po naciśnięciu odpo- 
wiednich klawiszy na klawiaturze (na po- 
czątku trzeba przywyknąć do nietypowej 
perspektywy, z której oglądamy akcję), po 
właściwym ułożeniu joysticka lub po naciś- 
nięciu lewym klawiszem myszki okienka ze 
strzałkami na ekranie gry (łatwiej jest „jeź- 
dzić” myszką po podkładce w wybranych 
kierunkach). Gdy napotkamy np. schody, 
musimy skłonić Barona do skoku. W tym 
celu wciskamy Alt w klawiaturze, prawy 
przycisk myszy lub przycisk Fire 2 w joy- 
sticku. Długość skoku zależy od tego, jak 
długo naciskamy te klawisze. Powiedziałem 
już, że Baron musi zbierać różne prze- 
dmioty. Są mu one potrzebne do uśmier- 
cania wrogów (odpowiednia broń), prze- 
chodzenia do nowych miejsc (klucze), itp. 
Dzięki swoim przodkom Baron ma rozma- 
ite czary i broń do wykorzystania. Jest tu 
więc i kula ognista, i piorun, i chmura tru- 
cizny. Zamierzoną broń wybieramy za po- 
mocą spacji, wówczas w odpowiednim 
okienku (Select) pojawi się jej obrazek. 
Teraz broń można wykorzystać - wykonu- 
jemy odpowiednie działanie: na klawiaturze 
po naciśnięciu Ctrl, w joysticku - Fire I, 


a za pomocą myszki klikając obrazek 
(Action). W podobny sposób postępujemy, 
gdy używamy nie broni, lecz określonych 
zasad taktycznych, np., gdy chcemy prze- 
nieść się do innego miejsca - teleportować 
się (Teleport). Obiekty można również 
przesuwać - pchać lub ciągnąć (Pull): na 
klawiaturze ciągniemy przedmiot naciska- 
jąc Backspace, myszką - klikamy na właś- 
ciwe okienko, przy pomocy joysticka wy- 
korzystujemy klawisz Fire 3. Ekran podzie- 
lony jest na miejsce akcji i szczegółowy pa- 
nel sterująco-informacyjny. Znajdują się 
tam wspomniane już parę razy okienka oraz 
inne dane. Przede wszystkim na dole 
zauważyć możemy rysunek zamku - jest to 
orientacyjny wygląd miejsca, w którym się 
znajdujemy z wyróżnionym (podświetlo- 
nym) naszym poziomem. Po lewej stronie 
są wskaźniki określające, jak bardzo Baro- 
nowi chce się jeść i czy jest on spragniony. 
Na dole są również informacje o mocy broni 
Barona (Staff Power) i rysunek - mapa 
rozkładu pomieszczeń w zamku. Po prawej 
stronie, na górze znajdują się dane o ilości 
życia Barona, potworach pozostałych przy 
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życiu i wskaźnik siły życiowej. Programiści 
z Apogee jeszcze raz pokazali klasę. 
Stworzyli produkt w każdym calu wzorco- 
wy. Grafika, muzyka, dźwięki, oprawa gry, 
informacje są na najwyższym poziomie. Od 
momentu uruchomienia towarzyszy nam 
doskonały nastrój radosnej zabawy w do- 
brym guście. Mystic Tower to kusząca 
rozrywka i to, coś mi się wydaje, nie tylko 
dla najmłodszych.... 


Czarek Gadomski 
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Sadowiako DOS 
LMOFE Apogee Software 
LOMZA 286, VGA 





Rhoto Vision - Adsioma druga 


Witam ponownie w kolorowym świecie 
Photo vision. Przed miesiącem udało mi 
się dotrzeć do końca podmenu Edit, teraz 
pragnę kontynuować przerwaną wędrów- 
kę właśnie od tego miejsca. 


Kolejnym elementem paska roboczego 
programu jest grupa opcji Fiew. Wchodzące 
w jej skład funkcje regulują sposób wyświet- 
lania obrazka - jego rozmiar, usytuowanie 
w oknie i tym podobne parametry, W celu 
wyświetlenia rysunku w naturalnym formacie 
(to znaczy w rozmiarach i w umiejscowieniu, 
w jakich został zapisany), należy wybrać pole- 
cenie Actual size (100%), Jak się za chwilę 
okaże istnieje możliwość zmiany tych wiel- 
kości tak, by uzyskać na przykład obraz po- 
większony dwukrotnie, obrócony o dziewięć- 
dziesiąt stopni i, na dodatek, poddany odbiciu 
lustrzanemu. Przekształcony rysunek prawdo- 
podobnie nie będzie pasował do wymiarów 
okienka, w którym jest wyświetlany. Funkcja 
Fit in window automatycznie dopasowuje wy- 
miary obrazka do wymiarów okna (szerokość 
i wysokość obrazu skalowane są proporcjo- 
nalnie w ten sposób, aby dopasować je do 
krótszego z wymiarów okienka). Innym spo- 
sobem zmiany wymiarów jest wydanie bez- 
pośredniego polecenia powiększania (Zoom 
In) lub pomniejszania (Zoom Ou/) wyświetla- 
nego obrazu. Stopień powiększenia lub pom- 
niejszenia wyrażony w procentach należy 
wybrać z listy dostępnych współczynników. 
Kolejną opcją dostępną w tym podmenu jest 
View perspective, ustalająca kierunek patrze- 
nia. Jeżeli ustawimy perspektywę dolną (8ot- 
tom) obrazek zostanie wyświetlony w sposób 
tradycyjny, jeżeli górną (Top) - zostanie wy- 
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Vibrate all directions 





świetlony „do góry nogami”. Dotychczas 
wszystkie opisywane funkcje dokonywały 
operacji, które przekształcały obrazek wej- 
ściowy niezależnie od jego parametrów. Aby 
odczytać informacje zapisane bezpośrednio 
w pliku graficznym takie jak: tytuł, nazwa for- 
matu, wysokość, szerokość, współczynnik 
kształtu obrazu (Aspect ratio), ilość bitów 
przeznaczonych na opis jednego punktu (od 


tej wielkości zależy dostępna liczba kolorów), 
uporządkowanie i rodzaj kolorów w palecie, 
rodzaj stosowanego algorytmu kompresji 
(jeżeli plik jest skompresowany), obszar zaj- 
mowany na dysku oraz ilość wyko- 
rzystywanej pamięci 
RAM, należy posłużyć 
się poleceniem Jmage 
information. Ponadto 
dowiemy się za jego 
pośrednictwem o licz- 
bie kolorów  dostę- 
pnych aktualnie w sys- 
temie Windows oraz 
ilości wolnej pamięci 
operacyjnej. Informacja 
o obrazie jest ostatnim 
elementem grupy Fiew, 
przesuńmy zatem kur- 
sor myszki o kilka cen- 
tymetrów w prawo, by 
znaleźć się w podmenu 
Image. Tutaj zgroma- 
dzono funkcje przek- 
ształcające zawartość 
i kształt obrazka wej- 
ściowego. Pierwsza 
grupa operacji nie 
zmienia wewnętrznej 
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struktury rysunku, lecz tylko jego globalne 
właściwości. 

W łatwy sposób możemy obrócić obraz 
o podany kąt za pomocą polecenia Rotate. 
W oknie dialogowym, jakie ukaże się po 
wybraniu tej opcji, możemy podać kąt obrotu: 
90, 180, 270 lub free (dowolna wartość z prze- 
działu 0-360), kierunek obrotu (w lewo lub 
w prawo) i kolor wypełnienia luk w oknie po- 





wstałych po obrocie; dodatkowo zaznaczenie 
polecenia Resize image gwarantuje takie prze- 
skalowanie obrazka po obrocie, by zmieścił 
się cały w okienku. Odbicie lustrzane wzglę- 
dem płaszczyzny pionowej uzyskamy przy 
pomocy opcji Mirror zaś względem pła- 
szczyzny poziomej za pomocą Flip. Zmiany 
fizycznych wymiarów rysunku dokonamy za 
pośrednictwem polecenia Resize. Po jego 
uaktywnieniu zostaną wyświetlone dotych- 
czasowe rozmiary oraz zachęta do 
wprowadzenia nowych, przy czym możemy 
zapewnić niezmienność stosunku wysokości 
do szerokości lub swobodnie manipulować 
tymi wymiarami (zaznaczenie lub nie komendy 
Maintain aspect-ratio). Ostatnim elementem 
kwalifikującym się do opisywanej grupy jest 
Crop - funkcja wycinająca fragment obrazka 
i umieszczająca go w nowym oknie. Jednym 
z największych atutów Photo Vision jest 
bogaty zestaw filtrów. Konstruowanie filtrów 
stanowi istotną część przetwarzania 
obrazów i jest najczęściej stosowaną metodą 
modyfikowania zawartości rysunków. 
Zastosowania tego narzędzia możemy 
podzielić na trzy grupy: poprawianie jakości 
grafiki, uzyskiwanie efektów specjalnych 
oraz wykrywanie pewnych części skła- 
dowych rysunku. Do pierwszej zaliczają się, 
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w naszym przypadku takie filtry jak: 
Skarpness - filtr wyostrzający kontury, Pod tą 
nazwą kryją się w zasadzie dwa filtry: zwię- 
kszający (Increase) i zmniejszający (Decre- 
ase) ostrość. W każdym z powyższych wa- 
riantów należy wybrać wskaźnik ostrości wy- 
rażony w procentach z listy dostępnych współ- 
czynników. Możliwość swobodnego doboru 
parametrów udostępnia 
nam wariant Custom. 
Remove noise - filtr 
usuwający zakłócenia. 
Na dokładność działa- 
nia tego filtru istotny 
wpływ ma rozmiar zde- 
finiowanego sąsiedz- 
twa punktu (sąsiedz- 
twem danego punktu na- 
zywamy wszystkie pun- 
kty położone wokół 
niego w określonym 
promieniu). Do dyspo- 
zycji mamy sąsiedztwa 
o rozmiarach 3x3, 5x5, 
7x7, 9x9 oraz Custom 
czyli dowolną wartość. 
Jak każdy filtr, nie jest 
on narzędziem uniwer- 
salnym. Nie należy go 
stosować do obrazów 
w wysokim stopniu 
nieregularnych (na 
przykład _ panorama 
Tatr), ponieważ może potraktować niektóre 
istotne elementy jako zakłócenia (rysy skalne, 
pojedyncze drzewa itp.). 

Najsilniej reprezentowana jest grupa filtrów 
tworzących efekty specjalne. W jej skład 
wchodzą: Mosaic - filtr mozaikowy. Efekt jego 
działania jest dobrze znany widzom programu 
997, w którym twarze przestępców oraz świa- 
dków są pokazywane tak, jakby były zbudo- 
wane z dużych kwadratów. Idea działania jest 
prosta: kwadrat o zadanej wielkości (od 2x2 





Emboss North-East 


punkty do 128x128 
| punktów) składający się 
| z pikseli o różnych 
kolorach  zamieniany 
jest na kwadrat o takiej 
samej wielkości lecz 
wypełniony tylko je- 
dnym kolorem będą- 
cym uśrednieniem war- 
tości wszystkich pun- 
któw składowych. 
Kibrate - filtr stwarza- 
jący wrażenie drżenia 
obrazu, Możemy wyb- 
rać kierunek drgań: we 
wszystkich kierunkach 
równocześnie, pozio- 
mo, pionowo lub po 
przekątnej. Charcoal - 
efekt upodabniający ob- 
raz do szkicu węglem. 
Do wyboru mamy 
różne grubości linii. 
Emboss - bardzo intere- 
sujący efekt przekształcający obraz w ten 
sposób, by wyglądał jak wyryty w metalu, Do- 
datkowo wybieramy kierunek oświetlenia 
(cztery strony świata plus cztery kierunki po- 
średnie), Posterize - za pomocą tego filtru mo- 
żemy ustalić liczbę odcieni kolorów podsta- 
wowych w obrazie (na przykład wybranie po- 
ziomu 2 oznacza, że będziemy mieli dwa 





odcienie czerwieni, dwa odcienie zieleni, dwa 
odcienie niebieskiego itd.). Erode - „połyka” 
ciemne obszary powiększając przestrzenie bie- 
li. Stwarza to wrażenie erozji elementów obra- 
zu, Dilate - działa przeciwnie do Erode, dając 
efekt „puchnięcia” przedmiotów. Blur - nieco 
przypomina efekt, jaki powstaje przy wyko- 
nywaniu zdjęć w ruchu (rozmazanie), 
Podobnie jak w przypadku usuwania zakłóceń, 
o sile decyduje rozmiar sąsiedztwa. 


Ostatnią kategorię stanowią filtry wykry- 
wające. Przedstawicielami tej grupy są: Edge 
detect - filtr wykrywający krawędzie. Pozos- 
tawia tylko kontury przedmiotów usuwając tło 
i wypełnienia. Możemy wybrać stopień dzia- 
łania. Edge enchance - filtr wykrywający kra- 





wędzie o określonym kierunku; do dyspozycji 
mamy kilka metod detekcji: gradientową, lap- 
lacjanową, Sobela i Prewitta. W każdym przy- 
padku wybieramy kierunek linii, które chce- 
my wykryć. Line segment - filtr wykrywający 
grupy linii. Skit and difference - filtr wykry- 
wający zmiany w obrazie (miejsca, w których 
gwałtownie zmienia się kolor). 

Bardziej zaawansowani użytkownicy mogą 
pokusić się o zdefiniowanie własnego filtru za 
pośrednictwem opcji User defined filters. 
Czynność ta wymaga znajomości budowy 
i zasad działania filtrów graficznych (z uwagi 
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na popularny charakter niniejszej publikacji nie 
będę się zagłębiał w szczegóły). W ten sposób 
dotarliśmy do końca menu Image i na tym 
proponuję dzisiejsze spotkanie zakończyć. Do 
zobaczenia za miesiąc. 





Jankes 





Photovision 
Pro 1.1 SRA 
środbwństtos WINDOWS 


Autor: Software Vision 
Kemtitgtmiejkk— 386, 4 MB, 


REJĘSKACJAU 
NOMGF EMS 
bo s7altOWAMIUE jeden dysk 














= SHAREWARE nn ©) p 


- 
, ge "4 


Ę re Main Menu | Quit i 
zn 





Przy pomocy komputera można nauczyć 
się języka angielskiego, podstaw fizyki, 
poznać ciała niebieskie i zgłębić tajniki 
reakcji chemicznych. Ale również i ci, 
którzy nie traktują wiedzy jako pewnego 
rodzaju przymus czy konieczność, mogą 


pogłębiania swojej wiedzy 
i rozwijania pasji dla miło- 
śników ogrodnictwa propo- 
nuje doskonały produkt 
Paula Postumy, Grow'em. 


Zainteresowani problemem Propagation Techniqu 


z bogatej oferty oprogramowania wybrać 
coś dla siebie. Tym razem gratka dla miło- 
śników natury i roślin - barwny kompute- 
rowy podręcznik ogrodnictwa. 


Obecnie pojawia się na rynku coraz więcej 
programów, które oferują hobbystom możli- 
wość rozwijania ich zainteresowań najczęściej 
w atrakcyjny, korzystający z najnowszych osią- 


wiedzą dobrze, że często 
nawet ich wieloletnia 
praktyka i doświadczenie 
są bezradne _ wobec 
problemów i trosk, które 
nagle się pojawią: a to 
przypląta się jakaś nieznana 
choroba, a to znowu nie 
wiemy, jak pielęgnować 
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Growth Media 6 Soil 


The Growth Environ 


Sfcies Listing by Na 
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gnięć techniki, sposób. Taką metodę - naszulubiony kwiatek, jaką 
glebę wybrać, 
jak ją nawozić. Korzystanie zwielu _ tematy program może z nami "podyskutować" 
opasłych ksiąg pisanych / i nam doradzić, a więc: gleba (Growth Media 
najczęściej hermetycznym nauko- © Soil Additives), techniki sadzenie roślin 
| wym językiem trudno nazwać (Propagalion Techniques) i środowisko (The 
pomocą w tych codziennych Growth Environment). Po wybraniu odpowie- 
| zmartwieniach ogrodników. Tym _ dniego tematu przenosimy się do listy zaga- 
| bardziej należy docenić wysiłki _ dnień z nim związanych, Pierwsza grupa pro- 
|. autora Grow'*em, który zadbał, aby _ blemowa to temat sadzenia. Pytamy się tutaj 
miłośnik kwiatów miał jak najle- — o sposób rozmnażania roślin z nasion (Starting 
pszy i jak najatrakcyjniejszy dostęp _ with Seeds) - przygotowywanie nasion, umie- 
do wiedzy, która jest mu potrzebna. _ szczanie ich w glebie, pielęgnacja i czas rozsa- 
Po uruchomieniu programu - dzania (Layering Techniques, Multiplving by 
| naszym oczom ukazuje się ładna Division, Grąffing). Możemy też dowiedzieć 
| plansza z menu głównym. - się. jak roślinę zasadzić z uciętego wcześniej 
| Dowiadujemy się tutaj, na jakie fragmentu (Starting with Cutting). 
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Druga główna grupa zagadnień dotyczy 
gleby. Opisane są rodzaje gleby (Growth 
Media), sposoby nawożenia i uprawy (Com- 
post, Green Manure) i jak stosować różne 
witaminy i odżywki (Rooting Hormone). The 
Growth Environment to temat związany z sze- 
roko rozumianym środowiskiem, w którym 
hodujemy rośliny, a więc z pojemnikami dla 
roślin, pomieszczeniami, w których przygo- 
towuje się je do rozsadzenia na wiosnę, oświe- 
tleniem, nawodnieniem i kontrolowaniem fil- 
trowania wody. Oprócz tych głównych tema- 
tów autor przygotował szereg praxtycznych 
wskazówek pomagających zarówno wielole- 
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amatorom ogrodnictwa. Bardzo 
przydatne są mini bazy danych, 
w których znajdujemy skrótowe 
omówienie poszczególnych gatun- 
ków roślin - Species Listing by 
Name (ok. 200 gatunków) i listę 
chorób ze sposobami ich zwalcza- 
nia (Organic Pest Control), 
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Interesującą nas kwestię czy nazwę można 
odnaleźć przy pomocy opcji FIND NAME. 
Praca z programem jest bardzo przyjemna. 
Poszczególne kwestie omawiane są w sposób 
przejrzysty, w bardzo jasnej i klarownej for- 
mie, Obsługi dokonuje się z użyciem myszki. 
Wybieramy konkretny problem, np. przygoto- 
wywanie nasion do zasiewu, i przenosimy się 
do okna z opisem tej kwestii. W studiowaniu 
pomagają nam doskonale przygowane narzę- 
dzia takie jak: możliwość wydrukowania 
opisu, przeglądanie rysunków obrazujących 
tekst, wgląd w tabele, gdzie znajdziemy wia- 
domości np. o nasionach, cięciu i szczepieniu 
krzewów czy też obrazkowe informacje o sto- 
sowaniu nawozów i wyborze rodzaju oświe- 
tlenia. 

Poradnik Paula Postumy jest gratką dla 
działkowiczów. W nowoczesny i atrakcyjny 
sposób przekazuje on wiadomości przydatne 
zarówno starym wyjadaczom, jak i nowicju- 
szom. Ci pierwsi docenią, że ich pasja życia 
doczekała się komputerowego opracowania, 
dla drugich Grow'em to zachęta do jeszcze 
głębszego wniknięcia w problem. Pozostali 
mogą pozazdrościć. 


Czarek Gadomski 
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Jesteś uczniem, studentem? A może 
przeciwnie - nauczasz, jesteś naukowcem? 
Pracujesz w urzędzie, gdzie musisz ciągle 
czuwać nad danymi i analizować je? Nie- 
ważne. Jeśli tylko masz do czynienia z poto- 
kiem, zalewem informacji (a któż z nas nie 
ma?), jeśli czasem nie możesz nad nim 
zapanować, masz problemy w odnalezieniu 
„tego jedynego” faktu i po prostu gubisz 
się, to zauważ, że od teraz nie musisz już 
przeżywać większości z tych zmartwień. Po 
prostu skorzystaj z EducAtlas, znakomi- 
tego atlasu świata sporządzonego na 
podstawie danych statystycznych. 


Wszyscy chyba pamiętają ze szkoły lekcje 
geografii, gdzie podstawowymi narzędziami 
pracy były atlasy, roczniki statystyczne, mapy, 
zestawienia, podliczenia, rysunki, itd, Nawet 
jeśli czyimś marzeniem były podróże i zwie- 
dzanie interesujących zakątków naszej pla- 
nety, to wiedza, którą trzeba się było wykazać 
na geografii - masa wkutych informacji o po- 
szczególnych państwach, liczby i suche fakty 
- potrafiła skutecznie obrzydzić ten przedmiot 
nawet najbardziej gorliwym, Kilogramy pa- 
pieru, godziny wertowania w książkach i atla- 
sach, szukanie oraz analizowanie potrzebnych 
danych - oto, co nam się kojarzy z nauką 
o Ziemi. Wydaje się, że inaczej być nie może, 
bo jak ułatwić przeglądanie map i robienie 
wyciągów z publikacji urzędów statysty- 
cznych? Rozwiązanie jednak jest i do tego za 
jednym razem „załatwia” ono większość 
„geograficznych” kłopotów. Jednakże, nawia- 
sem mówiąc, jego funkcje zostały opraco= 
wane, aby rozprawiać się z zagadnieniami 
daleko wykraczającymi poza problemy ucze- 
nia się geografii. FducAtlas, bo o nim mowa, 
to atlas stworzony na podstawie danych 
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Ma on strukturę zbioru 
kilkunastu map wraz z pod- 
programami, które umożli- 
wiają ich samodzielne 
opracowywanie. W prze- 
ważającej części jest to 
zatem program do grafi- 
cznego obrazowania róż- 
nego rodzaju informacji. 
Możemy dzięki niemu zro- 
bić przegląd problemów, 
przed którymi stoi dzisiaj 
świat: zagadnień związa- 
nych z ekonomią, kulturą, 
polityką i życiem społe- 
czeństwa. Dodatkowo, mo- 
żemy zapamiętać naszą pracę w postaci odrę- 
bnego, zachowanego na dysku, pliku oraz 
wydrukować mapy i dane, o które nam chodzi. 
Wszystko to podane zostało w przejrzystej 
i atrakcyjnej, na ile tylko pozwala środowisko 
DOS, formie. 
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EducAtlas bardzo łatwo się uruchamia 
i obsługuje. Trzeba po prostu skopiować pliki 
programu do danego katalogu i wystartować 
(jest też możliwość uruchomienia programu 
z dyskietki). Ekran główny to, przedstawiona 
na całej wielkości monitora, mapa świata 
(w wersji sharewarowej - z przysłoniętą 
Afryką, również dane o tym kontynencie są 
wyłączone z tej wersji). Na górze znajduje się 
menu. Aby dotrzeć do niego i zacząć pracować 
w atlasie, trzeba nacisnąć na klawiaturze Alt 
plus odpowiednią literę (początkową literę 
tematu z menu) lub posłużyć się myszką, 

W czasie pracy możemy zawsze liczyć na 
pomoc kontekstową, którą uruchamia się przy- 
ciskiem F1. Pomocny jest leksykon (Lexicon) 
znajdujący się w menu U/ifities, który zawiera 
definicje terminów z zakresu ekonomii i sta- 
tystyki, pojawiających się w programie. 
Najbardziej kluczowe pojęcia to liczba uro- 
dzeń, inflacja, gęstość zaludnienia, 
populacja, produkt krajowy, liczba osób pra- 
cujących w danym sektorze gospodarki, 
śmiertelność niemowląt. We wszystkich 
otwierających się oknach poruszamy się 
za pomocą kursora, zamknięcie następuje po 








wciśnięciu Esc. Z menu Discover (odkryj) 
wybieramy funkcje służące do szukania i prze- 
glądu dowolnych państw. Państwa można też 
znaleźć bezpośrednio na mapie świaza, gdzie 
klikamy w wybrany rejon prawym przyci- 
skiem myszy - wówczas pojawia się przed na- 
mi tablica z odpowiednimi danymi. Kraj 
można oczywiście wybrać z listy w opcji 
Localize - umiejscowienie, w tym samym 
menu, Po naciśnięciu klawisza enter, obszar 
wskazanego kraju zostaje podświetlony, a na- 
stępnie - powiększony. W menu Discover 
mamy jeszcze opcję Ecosystem (wyświetlenie 
mapy z rozmieszczeniem życia roślinnego na 
kuli ziemskiej) oraz Evolution - opcja prezen- 
tująca rozwój danego kraju czy terytorium, jest 
ona uzupełniana co roku (w naszej wersji 
dotyczy Izraela), Kolejne menu to Popułafion 
(ludność), Economy (gospodarka) i Society 
(społeczeństwo). Tutaj docieramy do istoty 
programu, 

Istotą EducAtlas jest możliwość przeglą- 
dania map według określonych kryteriów i sa- 
modzielne opracowywanie tych map z pre- 
zentacją różnych zależności między odpowie- 
dnimi państwami. W menu ludność, gospo- 
darka i społeczeństwo analizujemy problemy 
współczesnego świata, wyciągamy fakty 
i informacje statystyczne. Po wybraniu, 
przykładowo, opcji inflacja (/nflation) z menu 
gospodarka, na ekranie pojawia się okno. 
W oknie tym opracowujemy parametry, które 
zostaną naniesione na mapę. Na górze mamy 
tytuł kryterium, które nas interesuje, dalej 
podany jest przedział min.-max. liczb, które 
możemy wykorzystać. Pod kreską znajduje się 
pole, które wypełniamy samodzielnie: wpi- 
sujemy liczby z podanego wyżej zakresu - od- 
do (przemieszczamy się za pomocą Tab.). 
Wpiszmy przykładowo: 20 na górze i 25 na 
dole. Po naciśnięciu enter pokazuje się mapa 
z wyróżnionymi obszarami. W naszym przy- 
padku, są to państwa, w których wysokość 
inflacji porównywalna jest do polskiej - od 20 
do 25 %. W ten sposób możemy opracowywać 
mapy, opierając się na najważniejszych wska- 
źnikach statystycznych - postępujemy ak przy 
parametrach opisujących społeczeństwo, 
ludność i gospodarkę. Zbadać możemy zaga- 
dnienia, których tematy podane są w leksy- 
konie. Ogólne, „wielkie sortowanie” odbywa 
się po wybraniu odpowiednich ustawień z me- 
nu (X-80rt - Crossed Sort; sortowanie przekro- 
jowe). Nasza praca może przebiegać na wielu 
płaszczyznach, Poza „rysowaniem map dane 


związane z tematami z leksykonu wykorzy- 
stuje się także przy prezentacji państw. W mo- 
mencie przedstawienia powiększonej mapy 
państwa (po wybraniu opcji Łocalize z menu 
Discover) z prawej strony wyświetlona zostaje 
tablica z informacjami o państwie - katego- 
riami, które służyły nam do „rysowania” 
mapy. Wreszcie z menu Discover wybieramy 
funkcję Sort i państwo, a wtedy na dole 
pojawia się poziome menu z wymienionymi 
kryteriami, Po określeniu kryterium (klawisze 
kursoratenter) mapa wybranego państwa i je- 
szczę inne obszary zostają zabarwione różny- 
mi kolorami, Jest to oznaczenie zależności 
między sytuacją w wybranym kraju, a innymi 
krajami. Poza opisanymi wyżej opejami, 


Sort z menu Discover), wciskamy Alt+U 
1 AIE+P i wybieramy rodzaj drukarki (musi być 
połączona z komputerem przez port LPT1). 
Poza tym program daje możliwość 
zachowywania danych map w formacie *.PCX 
(tylko dla posiadaczy EGA/VGA). Autor prze- 
widuje też uzupełnianie poszczególnych baz 
danych, które wchodzą w skład programu - 
można zamówić specjalny plik States.atl 
z aktualnymi informacjami, Wreszcie, możli- 
we jest zamówienie wersji francusko i niemie- 
ckojęzycznej EducAtlasa. 

Co można powiedzieć w podsumowaniu? 
Przedstawiłem dokładnie funkcje i sposób 
działania programu. Wiadomo już, czym on 
jest, a czym nie. Nie jest barwnym, multime- 
dialnym i wirtualnym atlasem świata. Nie jest 
zabawką pełną dowcipnych animacji i atra- 
kcyjnych widoków. Nie jest zatem programem 
dla podróżników, nie spełnia funkcji przewo- 
dnikowo-popularyzatorsko-krajoznawczych, 
Jest potężnym narzędziem dla zainteresowa- 
nych, dla tych, którzy pasjonują się wiedzą 
i informacją o współczesnym świecie. Ułatwia 
dotarcie do tysięcy faktów i danych. Mogę 
właściwie z przekonaniem powiedzieć, że bez 
tego typu programów nie wyobrażam sobie 
pracy nowoczesnych szkół, urzędów, insty- 
tucji, organizacji i różnego rodzaju stowarzy- 
szęń. Po drugie, po przetestowaniu i sprawdze- 
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EducAtlas posiada parę innych, uzupełniają: 
cych funkcji, które czynią z programu narzę- 
dzie jeszcze bardziej użyteczne. I tak, w menu 
społeczeństwo istnieją opcje: ustrój polityczny 
(Political Regime), religia (Religion) i język 
(Language). Dzięki nim nasze badania mogą 
być urozmaicone przez dodanie analizy zasię- 
gu występowania różnych kulturowych zja- 
wisk, jak zmiany systemów, religie czy obsza- 
ry, na których ludzie posługują się danym 
językiem. FducAtlas może oczywiście dosto- 
sować się w trybie swojej pracy do wymagań 
użytkownika i w ten sposób ułatwia pracę. 
Gdy posiadamy monitor EGA lub VGA, 
możemy zmienić kolory (menu - Utilities, 
opcja - Colour Mode). Zmiany dokonuje się, 
po wpisaniu pod napisem „new colors” liczby, 
której odpowiada dany kolor. W tym samym 
menu możemy nakazać programowi druko- 
wanie mapy. Możemy też wydrukować efekt 
naszych analiz; po zamknięciu menu pozio- 
mego na dole mapy (gdy określiliśmy funkcję 


niu możliwości EducAtlasa, mówię z pełną 
odpowiedzialnością: wybierzcie właśnie jego. 
W przeciwnym wypadku macie wiele do 
stracenia, 


Czarek Gadomski 


FrancoisJatraud 
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Poprzednia część opisu została zakoń- 
czona na opcji Compress z menu Trans- 
form. Ogółem omówiliśmy wówczas osiem 
efektów DSP. 


Pora na kolejną dawkę emocji muzy- 
cznych. Oto charakterystyki następnych 
jedenastu efektów. Dełay - jest to przesunięcie 
zawartości dowolnego kanału o zadaną liczbę 
milisekund z możliwością zmiksowania 
sygnału oryginalnego z przetworzonym. Ma- 
ksymalne przesunięcie standardowe to 50 ms. 
Ustawienie czasu większego od 50 ms powo- 
duje powstanie pojedynczego echa. Od para- 
metru Mixing zależy możliwość zmiksować 
nowego sygnału ze starym. Inverf - przesu- 
nięcie wraz z inwersją uzyskanego w ten spo- 
sób dźwięku. Jako ustawienia predefiniowane 
mamy tu m.in.: Tunnel - generuje adpowie- 
dnie echo w tunelu (działa również na dźwię- 
kach mono), Spatiał Left - jeżeli oba kanały są 
takie same (oczywiście w stereo), to wyko- 
nanie tej funkcji spowoduje przesunięcie ośro- 
dka dźwięku na lewą stronę, podobnie działa 
Spatial Right, Distortion - generowanie wsze|- 
kiego rodzaju zniekształceń. Przydatny szcze- 
gólnie dla gitarzystów. Zasada działania jest 


dynczego stosujemy funkcje 
Delay. Parametry: Delay - 
odległości pomiędzy poszcze- 
gólnymi odbiciami, Initial 
Echo FVolume - ustawiamy 
głośność echa, które będzie 
wmiksowane w sygnał wej- 
ściowy, 30 % daje ciekawy 
efekt, Falloff Ratio - okreś- 
lamy procent, o który sygnał 
kolejnego echa ma być słab- 
szy, Echo Left to Right - usta- 
wienie tego przełącznika spo- 
woduje odbijanie się echa od 
lewego do prawego kanału, 3D 
Echo Chamber - echo dla zawodowców. 
Program kalkuje zależność zachowania się 
dźwięku od rodzaju pomieszczenia, w jakim 


jest on odgrywany: od hali koncertowej po 


garaż. Jest to funkcja wymagająca najdłuż- 
szego oczekiwania na rezultat obliczeń. Na 
początek podajemy wymiary pomieszczenia - 
Room Size. Damping Factors to ustawienie 
parametrów odbicia ścian, sufitu i podłogi - 
Wartość | oznacza maksymalne odbicie, 
0 - całkowite pochłonięcie dźwięku. Source 
Signal Placement - podajemy tu współrzędne 





pogłaśniająca wybrane partie próbki dźwię- 
kowej. Również i tutaj pracujemy na wykre- 
sie, gdzie oś X to czas, a oś Y - nagłośnienie, 
Teraz, zależnie od pomysłowości, kursorem 
myszki podnosimy wybrane części wykresu, 
aby uzyskać efekt wyciszenia, lub nagłośnie- 
nia. Filtr - filtrowanie dźwięku, czyli przepu- 
szczanie tych częstotliwości, które są przez 
nas pożądane, Filtrowanie działa najlepiej na 
próbkach szesnastobitowych. Flanger - bar- 
dzo dziwny efekt, polegający na zwalnianiu 
i następnie przyspieszaniu muzyki. Original 
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1 - Nowy 13 - Pakowanie, rozpakowywanie 26 - Dodatkowe efekty specjalne 
2 - Otwórz 14 - Wstaw przerwę 27 - Generuj ciszę 
3 - Zapisz 15 - Nakładanie dwóch dźwięków 28 - Generowanie sygnału DTMF, MF 
4 - Zapisz wyselekcjonowaną część 16 - Dodaj echo 29 - Losowe generowanie szumów 
5 - Otwórz nową kopię Cool Edit 17 - Efekt dźwięku trójwymiarowego 30 - Generowanie form dźwiękowych 
6 - Cofnij ostatnią operację 18 - Miksowanie dźwięku (efekt koperty) 31 - Zapętlenie dźwięku 
7 - Przenieś do tyłu 19 - Filtr FFT 32 - Kontrolowanie przyrostu fali dźwiękowej 
8 - Wyciszanie 20 - Efekty lat 60 33 - Nowe ustawienia 
9 - Inwersja fali dźwiękowej 21 - Redukcja szumów 34 - Analiza spektralna częstotliwości 
10 - Zapisz w notesie wybrany fragment 22 - Normalizacja wybranego obszaru 35 - Dodatkowe informacje (dot. plików wav) 
zmieniając wysokość dźwięku 23 - Szybkie filtrowanie 36 - Makropolecenia 
11 - Wzmacnianie, płynne wyciszanie 24 - Efekty specjalne z - A przesunęć plików wav 
dźwięku 26 - P| ieszenie, spowolnienie, - Pomoc 
12 - Zamiana oraz miksowanie kanałów Ro» i opuszczanie sampli 39 - Panel sterowania CD 


bardzo podobna do kompresora. Również i 


tutaj poruszamy się po osi typu sygnał wej- 
ściowy, sygnał wyjściowy. Oprócz tego mamy 
kilka predefiniowanych ustawień takich jak 
Fuzz (gitara) czy Quantize (zamiana nierów- 
nych fal w „schodki”). 

Większość z tych efektów trzeba po prostu 
usłyszeć. Echo - wykorzystujemy wtedy, gdy 
chcemy uzyskać kilkakrotne echo. Dla poje- 


źródła dźwięku w danym pomieszczeniu. 
Microphone Placement - wskazujemy poło- 
żenie mikrofonu, przy czym podać możemy 
również dwa mikrofony, które symulować 
będą uszy człowieka. Za pomocą efektu 3D 
Echo Chamber tworzy się idealny dźwięk trój- 
wymiarowy (tak jak na karcie Gravis lub 
SoundBlaster AWE32). Envelope - funkcja 


- delayed Style - ;est to oryginalny efekt, który 
kiedyś był uzyskiwany na magnetofonach 
szpulowych i kasetowych - ustawiając pro- 
centy na 100 usłyszymy charakterystyczne 
zwalnianie i przyspieszanie dźwięku. Noise 
Reduction - wyciszanie niepożądanych szu- 
mów przy minimalnym zmniejszeniu dyna- 
miki właściwego sygnału. Jeśli, na przykład, 
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sprzęt nagrywający lub karta dźwiękowa 
generuje stały szum, to wystarczy nagrać ciszę 
(zawierającą ów szum), ustawić ją jako Noise 
Level (informuje o tym co jest szumem, a co 
właściwym sygnałem), a następnie na nagra- 
niu, z którego chcemy usunąć dane szumy 
wykonać Noise Reduction. W ten sposób 
pozbędziemy się jego usterek. Do dalszego 
wykorzystania Noise Levef nagrać możemy do 
pliku z rozszerzeniem FFT. Normalize - wy- 
równanie dynamiki do największego sygnału. 
W praktyce oznacza to, że ciche sygnały zosta- 
ną równomiernie nagłośnione. Reverb - opcja 
generowania efektów akustycznych, charakte- 
rystycznych dla różnych pomieszczeń. W od- 
różnieniu od 3D Echo nie powoduje ona po- 
wstania konkretnych odbić, lecz nieco przypa- 
dkowych wibracji dźwięku. Jest znakomitym 
dodatkiem do Echo Chamber - wspólnie dają 
pełny efekt przestrzenny. Wykorzystanie obu 
tych opcji z powodzeniem może być stoso- 
wane do przerabiania dźwięków mono na ste- 
reo. Tak jak 3D Echo funkcja Reverb posiada 
szereg zdefiniowanych przez autora ustawień, 
Stretch (od streching - rozciąganie): jeśli usta- 
wimy procenty rozciągania mniejsze niż 100, 
to uzyskamy skompresowanie fali. Dźwięk 
będzie wówczas krótszy i wyższy. Odwrotnie 
- ponad 100 da nam zwolnienie dźwięku 
i obniżenie jego wysokości. Podajemy wartość 
początkową oraz końcową, wówczas program 
będzie płynnie zmieniał szybkość odtwarzania 
według wpisanych parameterów. Na efekcie 
Strech zakończyliśmy omawianie funkcji 
z menu Transform, Opcją Wave zajmiemy się 
w osobnej części, ponieważ dotyczy ona bar- 
dziej psychologii niż akustyki. 

Dotychczas mówiliśmy tylko o obróbce 
nagranych wcześniej próbek dźwiękowych, 
Na tym jednak nie kończą się możliwości 
Cool Edita. W opcji Generate daje on nam do 
ręki funkcje do generowania dowolnych 
dźwięków oraz specyficznych szumów. 
Generate Silence - podajemy, ile sekund ma 
trwać cisza w eterze. Generate DTMF signals 
- generowanie sygrfałów używanych do wy- 
stukiwania numerów telefonicznych. Każdy 
zna te charakterystyczne dźwięki, które w nie- 
jednym filmie sensacyjnym były dla detekty- 
wa prowadzącego śledztwo niemałą wska- 
zówką. Po prostu wpisujemy ciąg liter, lub 
cyfr (które nawzajem sobie odpowiadają) 
i uruchamiamy opcję. Przy okazji możemy 
zdefinować takie parametry, jak Break Time 





- odstępy pomiędzy sygna- 
łam.  Generate Tones - 
Cool Edit tworzy zadane 
fale dźwiękowe, oraz ako- 
rdy. Duration - czas trwa- 
nią w sekundach, Base 
Frequency - częstotliwość 
podstawowa sygnału. Mo- 
dulate By - o jaką częstotli- 
wość sygnał ma być modu- 
lowany (wysokość dźwięku 
będzie rosła i opadała). 
Start Phase - w jakiej fazie 
sygnału rozpoczynamy ge- 
nerowanie - podajemy kąt. 
Phase Difference - różnica 
w fazie pomiędzy lewym 
i prawym kanałem. Flavor - na bazie jakiej 
fali ma być generowany dźwięk, na przykład 
Sine - fala sinusoidalna, Triangle - trójkątna, 
Square - prostokątna, $awtooth - kształt piły, 
Ustawienie to jest istotne dla małych często- 
tliwości. Frequency Components - gdy chce- 
my, aby dźwięk był akordem, zmieniamy 
cztery dostępne komponenty, będące mnożni- 
kami częstotliwości podstawowej. Generate 
Noise - generowanie specjalnych szumów 
imitujących, przykładowo, wiatr, szum morza, 
szumy pomiędzy kanałami w TYV, itp. 
Wszystkie szumy mogą być stosowane do 
wzbogacania nagranych próbek. Istnieją trzy 
podstawowe szumy, opisane kolorami: Brown 
-brązowy, White - biały, Pink - różowy. Doda- 
tkowo ustawiamy Spatiał Stereo - dla uzyska- 
nia wrażenia przestrzennego generowane są 
trzy różne źródła dźwięków, Inverse - dźwięk 
„w środku głowy”, ostatnie to Mono i Stereo. 
Następnie podajemy natężenie szumu 
(lntensity) i czas trwanie (Duration). Na 
koniec chciałbym opisać efekt Brainwave 
Synkronization występujący w opcji Tran- 
sform pod nazwą Wave. Każdy z pewnością 
wie, że mózg Człowieka składa się z dwóch 
oddzielnych półkul. Jedna z nich odpowiada 
za myślenie twórcze i spontanicze, zaś druga 
za myślenie racjonalne i logiczne. Zazwyczaj 
obie te półkule działają niezależnie, wówczas 
myślenie jest fragmentaryczne i niespójne. 
Synchronizacja następuje w bardzo specyfi- 
cznych warunkach, kiedy to uzyskuje się opty- 
malną zdolność umysłu do zapamiętywania 
i koncentracji. Kilkanaście lat temu Robert 
Monroe zauważył, że za pomocą fal dźwię- 
kowych stereo można sterować pracą mózgu. 
„ Zjawisko to zostało 
nazwane FFR (Fre- 
quency Following 
Response). Polega 
ono na powielaniu 
przez fale mózgowe 
częstotliwości odsłu- 
chiwanych dźwięków. 
Jeśli więc można kie- 
rować pracą mózgu, 
to można równocze- 
śnie dowolnie mody- 
fikować stany Świa- 
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Umieszczona w programie Cool Edit opcja 
przetwarza w szczególny sposób naszą próbkę 
dźwiękową (najlepszy jest do tego szum) tak 
aby przy jej odsłuchiwaniu następowała 
synchronizacja półkul i dopasowanie fal 
mózgowych do konkretnej czynności. 
Wystarczy uruchomić Wave, podać odpo- 
wiednią częstotliwość (frequency) fali (w Hz) 
i (koniecznie) założyć słuchawki stereo. 
Podana częstotliwość odpowiada stanowi 
świadomości, w jakim chcemy się znaleźć. 
Rozróżnia się następujące stany świadomości: 
Beta > 13 Hz - stan normalny, stress i niepew- 
ność, Alfa 8-12 Hz - pozytywne myślenie, 
zdolność do super-uczenia się i super-zapa- 
miętywania, relaks; Theta 4-7 - głęboka rela- 
ksacja, zwiększona koncentracja, medytacja; 
Delta 1-3 Hz - głęboki sen , sen świadomy. 
Aby uzyskać pożądany efekt, konieczne jest 
odsłuchiwanie przez co najmniej 5 minut Nie 
trzeba przy tym generować pięciominutowej 
próbki, wystarczy zrobić jedną sekundę i na- 
stępnie odsłuchiwać ją w pętli (Loop Mode). 
Więcej szczegółów na temat synchronizacji 
półkul znajdziecie w świetnie zrobionym he|- 
pie Cool Edit. 

Na tym kończę trylogię o obróbce cyfrowej 
dźwięku. Gorąco zachęcam was do ekspery- 
mentowania w programie Cool Edit. Jest to 
jedno z najlepszych narzędzi do tego typu za- 
stosowań z jakim kiedykolwiek się spotkałem. 
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Kolejna gra nie naśladująca Dooma, Nie 
ma tu ataku ze strony niesamowitego trójwy- 
miarowego obrazu, zniewalającego dźwięku, 
lejącej się krwi i klawiszologii, dzięki której 
można zmartwychwstać, zdobyć śmierciono- 
śną broń i zadać tajemne ciosy nie spodziewa- 
jącemu się niczego przeciwnikowi. Impede 
należy do gier - łamigłówek. gdzie-w okre- 
ślonym czasie trzeba wybrnąć z okteślonej 
sytuacji. I to jest najbardziej pasjonujące, ta 
właśnie sprawia, że przy tego typu zabawie 
spędza się te parę godzin. Gdy - mamy już 
w określonym katalogu wszystkie pliki Impe- 
de, możemy przystąpić dorozgrywki. To, o co 
chodzi w tej grze przypomina rozwiązania 
znane np. z Robaka, Zmiji czy rozprowadza: 
nych z DOS-em Nibbles. Mamy fu za zadanie 
sterować ruchem dźdżownicy, która wybrała 
się na przechadzkę i natrafiła na kilka labiryn- 
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dźdżownicą, aby jadła „z głową” i nie po- 
pełniła samobójstwa. Dżdżownicą sterujemy 
klawiszami kursora. Na ekranie, nad miej- 
scem rozgrywki, umieszczone jest menu 
informacyjne o: czasie, który nam pozostał, 
wyniku > liczbie zjedzonych kropek, długo- 
ści życia (3 na początku zabawy) i naj- 
lepszym rezultacie. To wszystko. Problemy 
pojawiają się dopiero w momencie próby 
pokonania labiryntu, ale spokojnie, to nic 
strasznego. Tutaj chciałbym. pochwalić 
autora. Impede zachowuje cnotę umiarko- 
wania - ani nie jest strasznie zawiłe i skom- 
plikowane, jak większość pomysłów „opar- 
tych jedynie na logiee” ani zbyt banalne, 
trywialne po prostu - nie denerwuje. Masz 
więc ochotę na relaks, niezależnie od tego, 
„ile masz na karku”? - włącz sobie Impede. 
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tów. Musimy wyprowadzić ja ze wszystkich 
(w wersji sharewerowej - 6, w pełnej - 30). 
Dżdżownica na każdym poziomie ma 2 mi- 
nuty na uporanie się z zadaniem, Jednak op- 
rócz niezbyt zawiłych korytarzy do przejścia, 
jest jeszcze jeden problem. Dźdżownica spo- 
tyka w labiryntach pełno przysmaków w po- 
staci kropek. Kiedy się nimi zajada, jej korpus 
się wydłuża i, tym samym, często uniemożli- 
wia pokonanie labiryntu. W pewnym momen- 
cie długość naszego żyjątka tak się powiększy, 
że droga zostanie zablokowana (ang. impede) 
i będzie ono musiało ugryźć siebie, aby zrobić 
kolejny krok. Musimy więc tak kierować 
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ażdy z nas dobrze zna klasyczny, 
telewizyjny slogan głoszący, że tylko 


„dwa w jednym” jest ucieleśnieniem 
naszych marzeń. Przyznaję, że jest on rzeczywi- 
ście dosyć chwytliwy. Chwytliwy do tego stopnia, 
żę stał się inspiracją dla pewnego utalentowanego 
programisty. Jego produkt, efekt wielu, jak przy- 
puszczam, nieprzespanych nocy, realizuje jeszcze 
bardziej kuszące hasło marketingowe. Co może 
być bardziej kuszącego od „dwa w jednym”? 
Oczywiście „trzy w jednym”! Cyfra 3 oznacza 
liderów dosowego pakowania - pkzipa, arj'a i de- 
biutanta ostatniego sezonu - rara. Natorniast to, co 
sprawia, że programy pakują teraz w zgodnym trio 
jest Zip Menedżer Deluxe +++. Jak nieskromnie 
chwali się (ma ku temu powody) autor Zip 
Menedżera, jego program jest tym dla programów 
pakujących, czym dla Dos'a był Norton 
Commander. Zip Menedżer został pomyślany jako 
narzędzie integrujące i „upraktyczniające”. Przy- 
świecającym autorowi celem było zrobienie pro- 
gramu, który wyręczyłby użytkownika komputera 
od żmudnego wpisywania przydługawych 
poleceń. Dzięki niemu, aby skorzystać z oferty 
ulubionego pakera, wystarczy kilka razy kliknąć 
myszką, 

Drugą ważną zaletą Zip Menedżera jest to, że 
nie trzeba pamiętać zawiłych operacji związanych 
z wydawaniem komend i określaniem opcji, co 
było typowe dla zasad postępowania trzech klasy- 
cznych pakerów. To, co nas interesuje, to efekt 
działania, a nie sposób w jaki mamy to zrobić. 
Trzecia zaleta (dla niektórych to może wada) to 
dostosowanie Zip'a do standardu Windows. 
Dzięki temu te niewiele ponad 50 KB wygląda 
całkiem estetycznie. Zapomniałbym powiedzieć - 
program jest rodzimej produkcji - w całości po 
polsku - i nie zawiera absolutnie żadnych obco- 
języcznych zwrotów. Oczywiście, w celu korzy- 
stania z Zip Menedżera niezbędne jest posiadanie 
na dysku przynajmniej jednego, lub wszystkich 
trzech wymienionych wcześniej pakerów. Aby 
zapewnić stuprocentową kompatybilność opcji 
powinniśmy mieć ich następujące (lub nowsze) 
wersje: arj 2,41, pkzip 2.04g, pkunzip 2.04g, rar 
1.52, unrar 1,03. Najprawdopodobniej (szczerze 
mówiąc nie sprawdzałem) wymagane jest usta- 
wienie ścieżki dostępu do tych plików, lub zgranie 
ich do katalogu z którego uruchamiamy Zip 
Menedżera, Praktycznie wszystkie opcje mene- 
dżera mieszczą się na jednym ekranie, dzięki czę- 
mu zawsze wiemy, jak wyglądają ustawienia i nie 
musimy sięgać do głębokich pod-pod-menu. Klu- 
czową sprawą przed spakowaniem jest ustalenie 
plików źródłowych i pliku docelowego. Służą do 
tego dwa dolne okna. Pod hasłem Źródło znajdzie- 
my przeglądarkę drzewa katalogów. W tymże 
oknie wybieramy plik, który chcemy spakować, 
Gdy archiwizujemy całą grupę plików musimy 
w miejsce słowa Źródło podać ich specyfikację 
(np *.txt). Podobnie postępujemy z oknem po 
prawej stronie, nazwanym Ceł. Z drzewa 
katalogów  „zdejmujemy” nazwę katalogu 
docelowego i następnie wpisujemy nazwę naszego 
pliku. Odnajdujemy niewielkie okienko z wizy- 
tówkami trzech pakerów i zaznaczamy krzyżyk 
obok nazwy wybranego. W ten oto sposób jes- 
teśmy gotowi do pracy, Teraz wystarczy wcisnąć 
przycisk z napisem Pakowanie. Osoby bardziej 
kreatywne mogą pokusić się o zmodyfikowanie 
kilku parametrów, warunkujących jakość i szyb- 
kość procesu pakowania danych. W oknie Metoda 
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Pakowania znajduje się pięć opcji: Extra, Norma- 
ina, Szybka, Bardzo szybka, Bez kompresji, Meto- 
da Extra jest najwolniejsza, ale za to gwarantuje 
maksymalne upakowanie naszych danych. Z kolei 
Bardzo szybka jest niedokładna i daje w efekcie 
najdłuższe archiwa. Z przeprowadzonych przez 
mnie obliczeń wynika, że dane z archiwizowane 
metodą Bardzo szybką są o jakieś 10 % dłuższe od 
tych otrzymanych algorytmem Evra, Jest więc 
0 co walczyć, zwłaszcza jeśli brakuje nam na dy- 
skietce właśnie tych dziesięciu procent. Pozostałe 
opcje dotyczące pakowania są umieszczone poni- 
żej przycisku Pakowanie. W zależności od tego, 
jakiego pakera aktualnie używamy, część z nich 
może być nieaktywna. Najbardziej uniwersalny na 
tym polu okazał się Pkzip. Normalne - zaznacze- 
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nie tej opcji spowoduje wyzerowanie wszystkich 
pól z ramki. Z podkatalogami - zachowuje w archi- 
wum strukturę spakowanych katalogów (jeśli 
przez przypadek nie zaznaczymy tej opcji, to po 
rozpakowaniu kilku katalogów dostaniemy na dy- 
sku przysłowiową sieczkę). Pliki z atrybutami - 
włączenie tego klucza powoduje spakowanie rów- 
nież i tych plików, które są ukryte i (lub) syste- 
mowe. Zachować atrybuty - podczas pakowania 
zachowuje wszystkie atrybuty plików. Skastj 
źródło - kasuje podczas pakowania pliki źródłowe 
(przydatne w przypadku archiwów o dużych roz- 
miarach). Dopakowanie - opcji tej używamy wów- 
czas, gdy chcemy do istniejącego już archiwum 
dołączyć kolejne pliki. Uaktualnij - w istniejącym 
na dysku archiwum zostają uaktualnione infor- 
macje o plikach. Ustń plik z archiwum - wiadomo 
zaznaczamy, jaki plik należy - usunąć z istnie- 





jącego archiwum. Z komentarzem - przed rozpo- 
częciem pakowania zostaniemy zapytani o to jaki 
dołączyć do archiwum komentarz, będzie on wy- 
świetlany przy każdym rozpakowywaniu archi- 
wum, Na Exe - archiwum otrzymuje postać pliku 
exe gotowego do uruchomienia (w przypadku 
pkzipa i arj'a podczas pakowania wielodyskie- 
tkowego nie można utworzyć takiego archiwum). 
Feryfikacja - każdy spakowany bajt jest porówny- 
wany z oryginałem, Istotnym udogodnieniem jest 
bezstresowe pakowanie danych na dyskietki 
wspomagane przez następujące opcje: Wyczyść 
dysk - efekt taki jak po Safe Format (dysk pozba- 
wiany jest plików i katalogów z możliwością ich 
odzyskania), Szybki format HD, DD - dysk pod- 
dawany jest formatowaniu na 1440 KB, lub 
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720 KB. Na wiele dyskietek - włącz tę opcje jeśli 
pakujesz na dyskietki archiwum o większej obję= 
tości niż pojemność dyskietki (archiwum zostanie 
podzielone; podczas pakowania pkzipem dyskie- 
tka jest zawsze pakowana do pełna, w przypadku 
rar-a sami wpisujemy wielkość archiwum na poje- 
dynczej dyskietce). Z hasłem - stosuje się tylko 
wtedy, gdy pakowane są poufne dane (i nic mamy 
kłopotów z pamięcią). Oczywiście po spakowaniu 
zwykle przychodzi kiedyś pora na rozpakowanie. 
Uruchamiamy je przyciskiem o tej samej nazwie. 
Poniżej w ramce znajdziemy kilka pożytecznych 
opcji: Normalnie - tak jak poprzednio jest to wyze- 
rowanie ustawień; Z podkatalogami - jeśli spako- 
wałeś z opcją Z podkałalogami, to teraz możesz 
odtworzyć swoje dane w tej samej formie. 
Z kasłem - dla archiwów zabezpieczonych hasłem, 
wymagane jest jego bezbłędne podanie, Test - za- 


miast rozpakowywania archiwum nastąpi test 
integralności zawartych w nim danych. Podgląd 
archiwim - opcja umożliwia podglądnięcie zawar- 
tości każdego z plików wchodzących w skład ar- 
chiwum. Dopełnieniem możliwości Zip Menedże- 
ra jest zamiana archiwów normalnych na samo- 
rozpakowujące się, Służy temu przycisk Zip (lub 
rar, arj) <=> Ere. Możemy także postąpić na od- 
wrót, to znaczy zamienić exe na normalne archi- 
wum, Należy jedynie zmienić miejsce krzyżyka 
w poniższej ramce. Oprócz wyżej opisanych opcji, 
możemy w menu górnym znaleźć kilka innych 
ciekawostek. W opcji Katalogi autor umieścił 
Załóż (F7), czyli zakładanie na dysku nowych ka- 
talogów, Niestety jesteśmy zobowiązani do wpi- 
sania pełnej ścieżki dostępu do danego katalogu. 
Na podobnej zasadzie opiera się Usuń (F8). 
Pozostałe opcje programu znajdują się w grupie 
Inne: Ze wspomaganiem - wspomaganie służy do 
zapamiętywania ustawień poczynionych w czasie 
pakowania, i odtworzenie ich podczas rozpako- 
wywania (na przykład zostaje zapamiętane źródło 
plików, możliwe jest tu także dołączenie krótkiego 
opisu do archiwum); Rozpakuj Unrar'em - pod- 
czas rozpakowywania Zip Menedżer będzie ko- 
rzystał z programu pomocniczego unrar; Inne 
opcje - choć program wykorzystuje większość 
opcji obsługiwanych przez niego pakerów, nie- 
kiedy może zajść potrzeba dopisania jakiegoś 
parametru (na przykład w arj'cie „+y” powoduje 
automatyczne odpowiadanie Yes na wszystkie za- 
dawane pytania). To wszystko jeśli chodzi o stronę 
techniczną Zip Menedżera. Jak widać, argumen- 
tów przemawiających za skorzystaniem z tego 
programu jest wiele. Łatwa dostępność i przej- 
rzystość wszystkich opcji, polskie komendy, 
pamiętanie większości poleceń zip”a, arj 'ta i rar'a, 
zautomatyzowanie wszelkich żmudnych czynno- 
ści to niewątpliwe plusy programu. Jedyną nie- 
doróbką, na jaką się natknąłem jest brak możli- 
wości stworzenia listy plików do spakowania, Po- 
za tym małym „ale” wszystko inne jest doskonale 
zgrane, a co najważniejsze, bardzo praktyczne. 
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Diagramy, jako sposoby prezentacji in- 
formacji, zyskują sobie w ostatnich cza- 
sach coraz większą popularność. Można je 
wykorzystywać na wiele sposobów - od 
przygotowania marketingowych prezen- 
tacji wizualnych, po najzwyklejsze w świe- 
cie remedium na niemożliwą do strawienia 
wiedzę szkolną. To, co normalnymi meto- 
dami jest trudne do zrozumienia, po zapi- 
saniu w formie diagramu nabiera sensu 
i przejrzystości. 


Diagram można przyrównać do drzewa ge- 
nealogicznego. Głową rodziny może być, na 
przykład, kluczowy temat jakiejś szkolnej roz- 
prawki, którą właśnie przygotowujemy. Pa- 
dążając teraz drogą wiodącą od uogólnień do 
szczegółów, stopniowo roz2ijamy nasz pro- 
blem na coraz mniejsze cegiełki. W efekcie 
dostajemy elementarne myśli i pomysły, jakie 
możemy zawrzeć w rozprawce. Ale zapis dia- 
gramu przynosi z sobą o wiele więcej, niż tyl- 
ko luźną listę takich elementarnych zaga- 
dnień, Informuje on nas, i to jest jego najważ- 
niejsza cecha, o sposobie, w jaki elementy 
diagramu łączą się ze sobą, Dzięki takiej stru- 
kturze jednym rzutem oka jesteśmy w stanie 
ocenić, co wynika z czego i jak wygląda hie- 
rarchia przedstawionych zagadnień. Jak nie- 
którzy czytelnicy naszego pisma zapewne 
pamiętają, w jednym ze starszych numerów 
zamieściliśmy opis programu InfoMap Lite. 
Było to narzędzie przeznaczone do wykony- 
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wania diagramów o orientacji centralnej, czyli 
takiej, gdzie „obiekt wyjściowy” (pra...pra 
przodek) „zapuszczał korzenie” na środku 
ekranu, Dopiero od niego odcaodziły następne 
elementy, co w sumie dawało kompozycję 
przypominającą nieco sposób ułożenia wło- 
sów na głowie roztargnionego wynalazcy, któ- 
ry zapomniał, gdzie podział swój grzebień. 
Oczywiście taki zapis miał swoje plusy i mi- 
nusy (zainteresowanych zapraszam do numeru 
wrześniowego). Dzisiaj prezentujemy kolejny 
program do tworzenia diagramów - Tree Chart 
2.0. Autorzy tego produktu położyli większy 
nacisk na zaakcentowanie hierarchii zapisy- 
wanych informacji, co w zasadniczy sposób 
wpłynęło na wygląd budowanych diagramów. 
Dane zapisujemy od góry do dołu tak, że ko- 
lejne poziomy informacji są niezależne od sie- 
bie. Dla ułatwienia rozpoznania każdy obiekt 
jest oznaczony oddzielnym „identyfikatorem”, 
Dzięki temu diagram jest przejrzysty dla dla 
każdego. Jak z dumą informują nas producen- 
ci Tree Chart, program pozwala zapre- 


zentować większość typów danych. Jednak 
najbardziej nadaje się on do obrazowania in- 
formacji powiązanych ze sobą w ścisłą hie- 
rarchiczną strukturę, Może to być, na przy- 


komputera nad klasycznym zestawem składa- 
Jącym się z kartki, gumki, ołówka i linijki, Po 
wykonaniu poprawki Tree Chart automatycznie 
ustawia i porządkuje wszystkie elementy 
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kład, drzewo genealogiczne rodu Piastów 
z zaznaczeniem kolejnych pokoleń, sposób 
rozmieszczenia katalogów na naszym dysku 


diagramu. Przygotowanie diagramu jest 
bardzo proste, a aby zapoznać się z inter- 
fejsem użytkownika wystarczy zaledwie kilka 


z diagramami 


czy instrukcja do złożenia kompletu mebli. 
Najważniejszym celem  przyświecającym 
programistom z Fine Line było stworzenie 
uniwersalnego, a zarazem prostego w obsłudze 
narzędzia. Już po pierwszych paru minutach 
pracy z Tree Chart przyznałem, że wykonali 
oni swoje zadanie na piątkę z plusem, Przy 
budowaniu diagramu poświę- 
camy minimum wysiłku na 
sprawy związane z jego 
oprawą graficzną, o tę kwestię 
troszczy się za nas program: 
wymiary ramek, w które wpi- 
sujemy dane, oraz ich położe- 
nie są ustalane automatycznie. 
Użytkownik decyduje jedynie 
0 tym, jaki należy przyjąć styl 
graficzny i jakie dane mają 
być umieszczone w ramkach. 
Czynności takie, jak zmienia- 
nie struktury - informacji 
wykonywane są błyskawi- 
czne. Od razu widać wyższość 


minut. Później, gdy ustalimy własny styl 
diagramów, praca z programem staje się 
jeszcze bardziej przyjemna. Na „fundamen- 
tach” naszych diagramów układać możemy 
inne,o podobnej strukturze. Tree Chart jest 
programem otwartym na środowisko 
zewnętrzne. Importowanie tekstu z zewnętrz- 
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nych baz danych i, następnie, przygotowanie 
na jego podstawie hierarchi jest błyskawiczne. 
Ciekawa jest możliwość importowania plików 
graficznych, opcja, której zabrakło mi podczas 
pracy z Info Map Lite,W równie przyjazny 
sposób zostałą rozwiązana sprawa z prze- 
syłaniem danych. Podczas drukowania usta- 
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wiamy, w jaki sposób nasza struktura ma być 
odtworzona na papierze. Gdy diagram ma 
spore rozmiary, możemy oczywiście druko- 


strukturze. Do wykorzystania podstawowych 
właściwości programu wystarczy sprawna 
myszka i pasek ikon narzędzi. Pierwszy krok 
to stworzenie ramki poziomu pierwszego. 
W tym celu należy ustawić kursor myszki 
w wybranym miejscu ekranu i, trzymając wci- 
śnięty lewy klawisz, przesunąć kursor w do- 
wolnym kierun- 
ku. Aby wpisać 
w ramkę wartości 
pól tekstowych, 
należy dwukrot- 
nie na niej klik- 
nąć, Pojawi się 
wówczas doda- 
tkowe okno, 
w którym będzie- 
my mogli te pola 
wypełnić (domy- 
ślnie wyświetlane 
jest w ramce tyl- 
ko jedno pole). 
Po wpisaniu za- 
wartości _ pier- 
wszej ramki pro- 
gram  automa- 
tycznie dopasuje 
jej szerokość do 
tekstu. Dołącza- 
nie kolejnych obiektów jest bardzo proste. 
Wystarczy zaznaczyć ramkę macierzystą i, po 
naciśnięciu lewego klawisza myszki, 


podświetlonej, trzecia zaznacza cały poziom, 
zgodnie z wybraną ramką, a ostatnia - gałęzie 
znajdujące się poniżej wybranej wcześniej 
ramki. Kolejną zasługującą na uwagę opcją 
jest funkcja, która kryje się pod ikoną 
oznaczoną literami ABC. Po jej wywołaniu 
ustawiamy kroje czcionek i kolory wyświet- 
lanych w ramkach tekstów. Mamy tutaj dużą 
swobodę, porównywalną z profesjonalnymi 
pakietami do obróbki tekstów. Jeśli chcemy 
ułatwić sobie pracę, wówczas możemy 
wykorzystać opcję tworzenia szablonów 
z paska narzędzi (ikona z literą L), Aby 
dowolnie skonfigurowany diagram zachować 
w szablonie, musimy nacisnąć klawisz New 
i w £dit ustawić odpowiednie atrybuty. Ostat- 
nie pięć ikon z paska narzędzi służy do 
wyświetlania wybranych partii diagramu. Są 
one szczególnie przydatne w momencie, gdy 
pracujemy na bardzo rozbudowanej struktu- 
rze. Możemy wówczas zwinąć partie struktu- 
ry, nad którymi aktualnie nie pracujemy i za- 
jąć się tylko wybraną częścią naszego diagra- 
mu. Opisane przeze mnie opcje to tylko nie- 
wielka część tego, co oferuje nam Tree Chart. 
Tak naprawdę jego możliwości są o wiele 
bardziej rozbudowane i bez przesady można 
powiedzieć, że zawiera on wszystko, co jest 
potrzebne użytkownikowi. Podczas pracy nie 
natknąłem się na żadne „„zgrzyty” i w zasadzie 
nie mam możliwości wytknięcia Tree Chart 
jakiś słabych stron. W swojej klasie jest on po 





wać go na oddzielnych stronach, które po 
sklejeniu dadzą ułożą się w całość. Tyle, jeśli 
chodzi o teorię. Zobaczmy teraz, jak Tree Chart 
działa w praktyce. 
W opisywanym 
programie  dia- 
gram jest złożo- 
nym drzewem ra- 
mek (tzw. boxes). 
Każda z nich 
posiada strukturę 
rekordową, to 
znaczy można 
w niej umieścić 
kilka pól zawiera- 
jących — zróżni- 
cowane — infor- 
macje (ramka 
pracownika na 
diagramie orga- 
nizacyjnym przed- 
siębiorstwa bę- 
dzie zawierała 
pola: imię, naz- 
wisko, stanowis- 
ko, płaca itp.). Strukturę rekordu ramki mo- 
żemy zmienić w dowolnej chwili. Oprócz tek- 
stu wypełniającego, ramka posiada przyp'sany 
poziom oznaczający zagłębienie w naszej 





przeciągnąć kursor w dowolną stronę (prawo, 
lewo, dół). Korzystając z tej zasady możemy 
zbudować dowolną hierarchię ramek. Do 
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obróbki kilku ramek jednocześnie służą cztery 
ikony z paska narzędzi: pierwsza z nich 
zaznacza całe drzewo, druga tylko te obiekty, 
które znajdują się na gałęzi ramki aktualnie 


prostu doskonały. Mimo to Tree Chart nie jest 
konkurentem dla InfoMap Lite. Można mó- 
wić, co najwyżej, o rodzaju uzupełnienia, 
Mając na dysku te dwa programy śmiało mo- 
żemy zabierać się za modelowanie najbardziej 
skomplikowanych diagramów. Szczerze za- 
chęcam do zabawyz nimi, a szybko się okaże, 
że nasze życie może nieraz stać się o wiele 
prostsze. 
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Lepiej zapobiegać, niż leczyć 


"Doskonałą praktyką jest korzystanie 
w codziennej pracy z kopii dyskietek, 
których oryginały spoczywają w bezpiecz- 
nym miejscu,” 
Dr Dmitry Mostovoy 


Chyba każdy użytkownik komputera 
zetknął się w swojej dotychczasowej „ka- 
rierze” z problemem wirusów. W środowisku 
informatycznym krążą złowieszcze legendy 
0 masakrach wywołanych przez te okrutne 
drobnoustroje na pojedynczych twardych dys- 
kach lub w rozległych rejonach sieci. Niestety, 
większość z tych legend ma w sobie ogromne 
ziarno prawdy. Rzeczywiście, infekcje 
wirusowe spowodowały kolosalne straty 
w wielu potężnych systemach informatycz- 
nych, jak również na milionach domowych 
komputerów szarych zjadaczy dyskietek. Na 
szczęście bogactwo różnej maści programów 
antywirusowych jest niemalże tak duże jak 
liczba grasujących mikrobów. W tej masie 
zdarzają się oczywiście produkty lepsze 
i gorsze; od trafności wyboru zależy zaś nie 
byle co, bo bezpieczeństwo naszych często 
drogocennych danych. Dlatego warto rozważyć 
skorzystanie z pakietu ADinf, który w mojej 
ocenie zapewnia dość wysoki poziom ochrony 
systemu przed infekcjami. Instalacji pakietu 
dokonujemy za pośrednictwem programu 
install.exe. Na wstępie musimy określić czy 
jest to pierwsza instalacja, czy może próbu- 
jemy jedynie rozszerzyć szarszą wersję (od 
odpowiedzi na to pytanie zależy dalsze zacho- 
wanie instalera). Kolejnym krokiem jest wska- 
zanie katalogu docelowego oraz nazwy pliku 
wykonawczego (z uwagi na zdolność wykry- 
wania nazwy adinf przez niektóre wirusy). Po 
umieszczeniu niezbędnych plików we wska- 
zanej kartotece, program zaproponuje umie- 
szczenie stosownej linii w pliku autoexec.bat. 
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Jeżeli zgodzimy się na len zabieg, przy każ- 
dym starcie systemu uaktywniany będzie 
„wartownik” strzegący integralności danych 
zapisanych na dysku i wykrywający próby jej 
naruszenia. Teraz pozostaje nam już tylko po- 
danie nazwy dla pliku zawierającego tablicę 
danych o tak zwanych „niewidzialnych” wi- 
rusach (są to wirusy nowej generacji wyko- 
rzystujące specjalne techniki maskowania, 
których wykrycie jest niemożliwe za pomocą 
konwencjonalnych technik). Na zakończenie 
zostaje utworzona tablica informacyjna dysku, 
na którym dokonaliśmy instalacji (w tej ta- 
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przeglądanych przez skaner i metodzie spra- 
wdzania sum kontrolnych tych plików. Pier- 
wszą pozycją na liście opcji jest ADint, czyli 
funkcja wypisująca krótką notkę o programie 
oraz zachętę do korzystania z innych produk- 
tów pana Mostovoy'a. Dalej na prawo zoba- 
czymy opcję Drives pozwalającą na wybranie 
symbolu dysku, na którym w dalszym ciągu 
przeprowadzać będziemy operacje. O rodzaju 
tych operacji możemy zadecydować w menu 
Mode. Da dyspozycji mamy: przeszukiwanie 
wszystkich zainstalowanych napędów Scan 
drives, przeszukiwanie wybranych dysków 
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blicy zapisane są sumy kontrolne CRC dla 
poszczególnych plików, pozwalające wykryć 
modyfikacje ich struktury mogące oznaczać 
ingerencję wirusa). Główny moduł ADinf nosi 
teraz nazwę podaną podczas instalacji, Po uru- 
chomieniu go ukaże się ekran roboczy pro- 
gramu z paskiem opcji u góry oraz oknem za- 
wierającym informacje o typach plików 
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Ścan selected, utworzenie tablicy informa- 
cyjnej dysku Create tables oraz przeszuki- 
wanie z użyciem tablicy „niewidzialnych” wi- 
rusów Stealth search. Parametry pracy pro- 
gramu ustawiamy za pośrednictwem menu 
Options, Tutaj należy zadecydować o rodzaju 
używanej tablicy informacyjnej dysku: 
Common - wspólna dla wszystkich użytko- 
wników lub Personal - specyficzna dla jed- 
nego użytkownika ( w wersji shareware do- 
stępna jest tylko pierwsza możliwość). 
W podgrupie Program modes włączamy lub 
wyłączamy dźwięk Sound ON/OFF, usta- 
wiamy tryb szybkiego przeszukiwania Fast 
scan ON/OFF oraz uaktywniamy tryb infor- 
macyjny /nfo mode ON/OFF. Najbogatszą za- 
wartością charakteryzuje się podgrupa Seftp 
Parameters, za pośrednictwem której prze- 
sądzamy o generalnych zasadach funkcjo- 
nowania ADinf. W tym miejscu możemy 
uzupełnić listę typów plików przeglądanych 
przez skaner (Exfension list), przy czym 
osobno wpisujemy rozszerzenie pliku oraz 
nazwy odpowiadających mu edytora 
i przeglądarki (gdy zostanie wykryty wirus 
w pliku o tym rozszerzeniu, będziemy mieli 
okazję obejrzeć jego zawartość za pomocą odpo 
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wiednich edytorów), a osobno - rodzaj kon- 
troli CRC (FAST - uproszczona kontrola, kró- 
tki czas operacji; NORMAL - dokładna kon- 
trola, nieco dłuższy czas operacji; NO CRC - 
bez kontroli CRC, najszybsza metoda), 
Bardzo istotnie na działanie programu wpływa 
konfiguracja zestawu przełączników zgrupo- 
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Lanyright (c) fr. Imitry MHostoucy, 
wanych w panelu Info under check. Polecenie 
Extensions/All files powoduje każdorazowe 
sprawdzanie wszystkich plików na dysku, zaś 
Extensions/by list - sprawdzanie tylko plików 
wyszczególnionych na liście Extensions list. 
Jak wiadomo, istnieje grupa plików szczegól- 
nie narażonych na atak ze strony wirusów. 
Należą do niej przede wszystkim zbiory 
systemowe takie jak command.com czy 
ibmbio.com. Tego typu zbiory ADinf traktuje 
ze szczególną wnikliwością - do nas należy 
jednak podanie ich listy za pośrednictwem 
opcji Stable files. Za włączanie i wyłączanie 
kontroli Boot sektorów poszczególnych dys- 
ków odpowiada opcja Boot secfors; analogi- 
cznie do niej, lecz w odniesieniu do Nowo 
powstałych uszkodzonych clusterów działa 
Bad cłusters, zaś dla nowo utworzonych 
katalogów - Directories. Każdy dysk twardy 
posiada własną tablicę, w której zapisane są 
jego parametry i w której także mogą zagościć 
złośliwe drobnoustroje. W celu przeszukiwania 
tych tablic należy uaktywnić przełącznik HDP 
tables, Wspomniałem uprzednio o zdolności 
naszego skanera do wykrywania "niewidzi- 
alnych wirusów”. Automatyczne poszuki- 
wanie tych groźnych intruzów w nowo 
utworzonych plikach zapewnia opcja $$ new 
files. W komercyjnej wersji programu istnieje 
dodatkowo możliwość wyjęcia pewnej części 
katalogów spod kontroli Skip trees. W dalszej 
wędrówce po menu  Serup parameters 
napotykamy pozycję o nazwie Table file 
name, umożliwiającą zmianę nazwy tablicy 
„niewidzialnych wirusów”. Ścieżkę dostępu 
do indywidualnej tablicy dysku podajemy za 
pomocą polecenia Pers. table path, zaś do 
katalogów, w których znajdują się przegłą- 
darki plików - za pomocą Path to viewers. 
Niezwykle użyteczną cechą ADinf_ jest, 
w niektórych przypadkach, możliwość zmiany 
sposobu dostępu do dysku opcją Drive acces 
type. Standardowo ustawiony jest dostęp bez- 
pośrednio poprzez BIOS, jednak, jeżeli jest to 
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potrzebne, możemy zmienić typ dostępu na Int 
13h (dostęp za pośrednictwem przerwania 
13h) lub /nt 25% (dostęp za pośrednictwem 
przerwań 25h i 26h), Ten ostatni sposób zale- 
cany jest w przypadku badania dysków skom- 
presowanych takimi programami jak Double- 
space czy SuperStor. Z kolei przy próbie wy= 
SUIT 
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krycia „niewidzialnego wirusa” może być 
przydatne ustawienie dostępu poprzez przer- 
wanie 13, Kolejną zaletą opisywanego progra- 
mu jest zdolność komunikowania się z innymi 
aplikacjami, W razie dokonania zmian w stru- 
kturze katalogów ADinf może, jeżeli zażyczy- 
my sobie tego, wydając polecenie 
Treeinfo.necd filefupdate, dokonać stosownych 
zmian w pliku pomocniczym Norton Com- 
mandera przechowującym informacje na ten 
temat, W wersji komercyjnej możemy współ- 
pracować także z modułem leczącym zarażone 
pliki ADinf Cure Module oraz z rezydentnym 
strażnikiem tropiącym wirusy podczas pracy 
systemu Sherif, Ostatnią opcją w tym zes- 
tawie jest File list sorting służąca, jak łatwo 
się domyśleć do ustalenia porządku, w jakim 
wyświetlane będą nazwy plików. W ten spo- 
sób dotarliśmy do ostatniego elementu głów- 
nego paska opcji programu, jakim jest pole- 
cenie wyjścia z programu Qui. Podsumowu- 
jąc: ADinf stanowi skuteczną broń w walce 
z plagą komputerowych wirusów. Wydaje mi 
się, że problem jest na tyle poważny, iż warto 
zastanowić się nad zakupem pełnej wersji 
programu, choć i wersja shareware posiada 
duże możliwości. 
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to być PaintShop Pro, dla bitmap - windo- 
wsowski Paintbrush). Druga część Thumbs 
Plus to „zarządzanie” plikami graficznymi. 
Mamy tutaj wolną rękę w przenoszeniu plików 
między katalogami, kopiowaniu ich do scho- 
wka, drukowaniu, usuwaniu, Prawie wszy- 
stkie te operacje wykonujemy metodą „złap 
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i upuść”. O ile wspomniany wyżej program 
VuePrint pozwalał nam na wykorzystanie 
danej grafiki jako wygaszacza ekranu, to 
ThumbsPlus daje nam możliwość stworzenia 
z wybranego obrazka tapety w „Windows”. 
Możemy więc sprawić, że nasza każda okien- 
kowa sesja będzie przebiegała na tle ulubionej 
grafiki, Tapetę można umieścić pośrodku 
ekranu (szósta ikona od prawej) lub uporząd- 
kować sąsiadująco (piąta od prawej). 
ThumbsPlus to ciekawy, pomysłowy program 
do przeglądania plików graficznych. Dzięki 
posiadanym narzędziom może w znaczny spo- 
sób uprzyjemnić nam pracę w okienkach. 
Warto wzbogacić nasze okienka o tę aplikację, 
a w nagrodę - piękna tapeta. 
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na dyskietce: 
jil of jungle, 
convert it, brix, 
biorytmy, paint 
shop pro, dos 
master, electronoid 
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na dyskietce: 
walipaper carousel, 
disc cloner, aczar, 
hd-copy, start, ma- 
gic boy, young pi- 
casso, laser light, 
start, spis dyskietek 


DYSKIETKA 
GRAMÓW 


na dyskietce: 
costudio, geom, 
periodyk, q387, 
portfel, puzle, 
rodge rock 
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na dyskietce: 
windows comander, 
slicks'n'slide, 
strip poker, zip disk, 
game wizard, max dir, 
compact disk master 
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na dyskietce: 


max stow, baron 
baldric, professional 
capture system, pop 
format, smart paper, 
pc commander, rar 
for windows, vidvue, 


wykresy 
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na dyskietce: 


trugg, matemol, 
coalas, saper, 
life pro, acdc, 
misz masz 








na dyskietce: 
clean-up, lsize, 
time$chaos, save 
our pizzas, chomp, 
taipei, teleinfo, 
mario bros, calcurator 
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na dyskietce: 
iniedit, pomocnik krzy- 
żówkowicza, plug-in, 
chalma, international 
ninja rabbits, pc-config, 
font mania, mifc 
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na dyskietce: 


acdsee, cyrus, 
deadline, delta, 
fireśice, grajek pro, 
gts, home invento- 
ry, micro lathe, 
vbrun300.dll 
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na dyskietce: 


ab system, all3d, 
bilans domowy, 
matdav, reakcja 
łańcuchowa, 
shumenu, body 
blows, vueprint 


Numery poprzednie do nabycia w siedzibie redakcji 
lub za zaliczeniem pocztowym - cena 5 zł (50 000 st. zł) 
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Nr 5/96 (12) 


W numerze m. im.: 
bCAD 2.0 





- tworzenie przestrzennych modeli 


Coloring Book 


= kolorowanka dla najmłodszych 


Kucharz 1.4 


- książka kucharska po polsku 


|"M9 SHAREWARE === 


World Of Windows 95 

Mimo, że w tytule znlazła się liczba 95, wykorzystać płytkę mogą również posiadacze starej wersji 
Windows, Zawartość krążka podzielona została na kilka katalogów: programy profesjonalne (Office 
95, Lotus, Word, Picture Publisher), erotyka (500 obrazków), cliparty (1300 obrazków), gry, muzyka 
(190 plików w formacie mod i 316 w formacie wav plus 3 odgrywarki), ilustracje (ponad 400 
TI A w formacie gifjpegg/tga), mpeg, dzieci (20 programów edukacyjnych) 
h 47 


£ 7 ei : ae Wydawca: US Dreams, Cena: 35 zł 
a <śk | " 
brał 
AKU 


i of 
Windows '35 





BANY 
Windows 95 Utilites rL 
Krążek ten powinien ucieszyć użytkowników najnowszej wersji okienek. Znajduje się na nim | 


zestaw programów użytkowych napisanych specja lnie dla tego 32-bitowego systemu operacyjnego. 
Mamy do dyspozycji szeroki wachlarz programów: od antywirusowych po astronomiczne. Wybór 
oraz uruchomienie odbywa się pod kontrolą prostego menu w języku polskim. 

Wydawca: CD FACTORY. Cena: 26 zł 





GI oł Uhpart h , 
Collection of Clipart 
11 000 obrazków (pex) podzielonych na 39 grup (np. samochody, zwierzęta, komiks, walentynki, 
szkoła, zabawki, święta itd). Do przeglądania wykorzystać możemy przeglądarkę QPEG366 ver 1.5e, 
którą znajdziemy na tym krążku, 
Wydawca: YES Soft, Cena: 22 zł 


NASZE RECENZJE 


Rise Of The Triad 


Gra znana wielbicielom krwawych jatek. Na tej płycie umieszczono wersję shareware Rise Of The 
Triad, ułatwienia do gry i trzy „grające dema”: Little Big Adventures, Dark Forces, Terminal Velocity 
oraz nowy poziom dla Dooma (Simpsons). 

Wydawca: Power Source, Cena: 30 zł 


Da asie Td MA 
Wafktltrougha ań four ofher AWESOME Games. 





Windows 95 Games 

Kolejny produkt z oferty CD FACTORY dla Windows 95 obsługiwany przez polskie menu. 
Jeżeli szukasz interesującej gry, gorąco namawiam do kupna tego krążka. W formie reklamy 
wymienię kilka tytułów: 3D Mahjongg, Ice and Fire, Puzzle, Fury3. Prawie 140 megabajtów 
doskonałej zabawy! 

Wydawca: CD FACTORY, Cena: 25 zł 





Wszystkie płyty są do nabycia w siedzibie redakcji. Prowadzimy 
również sprzedaż wysyłkową za zaliczeniem pocztowym. (071) 5437071 w.38 
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Więcej informacji uzyskasz dzwoniąc pod nume 
tel. (0 71) 34 37 071 w. 38 tel. (0 71) 34 1208 
tel. / fax (0 71) 34 120 83 tel. (0 71) 72 40 94 


